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■ A CONFRONTO. Joypad 


■ GUIDE E TRUCCHI. MGSPeaceWalker. 


REPORTAGE . Gran Turismo 


bi II simulatore 


La potenza è nulla 


di guida per eccelienza scalda I motori. Direttamente dai box, tutte le senza controllo, lo sanno tutti. Se vuoi affiancare un altro pad al fida- Per vedere tutto quello che si è inventato Hideo Kojima stavolta, ec- 


novità in vista e un giro di pista nello spettacolare circuito di Roma! to Dual Shock 3, ecco i migliori controller per ogni tipo di gioco. 


coti una completa guida al suo capolavoro per PSP. 




EDITORIALE 

ED È DI NUOVO 
CACCIA AL RE 

I l re, ovviamente, è il re della sacra arte 
pallonara, il campione dei giochi di 
calcio, il titolo che rapirà noi appassionati 
per infilarci in un lungo tunnel dì partite 
giocate alla morte. Un tunnel dal quale 
usciremo, forse, solo a Natale. Ma non è 
detto. In altre parole, anche quest’anno si 
pone il solito quesito tardoestivo; FIFA o 
PES? PES o FIFA? Konamì o EA Sports? Per 
non farci mancare niente, abbiamo provato 
a fondo le prime versioni di FIFA 11 e PES 
2011, e nei relativi reportage ti sveliamo 
in anteprima che... Oh, si è detto nei 
reportage, mica qui. Andando avanti: in un 
numero che scoppia di salute e contenuti, 
PlayGen ti porta a conoscere i primi 
dettagli della sfida da sogno Street FIghter 
vs Tekken (chi scrive aspettava da una vita 
uno scontro Zangief/King), a fare un giro 
sui circuiti di Gran Turismo 5, a leggere le 
ultimìssime sul KIngdom Hearts per PSP 
e sul Move. A questo punto, visto che il 
numero che stringi tra le mani planerà 
nelle edicole di tutto lo Stivale subito 
dopo Ferragosto, si dovrebbe proseguire 
con le solite menate sui giochi sotto 
l’ombrellone, con le citazioni d’obbligo di 
cocomeri e gelati. Ma a noi piace andare 
controcorrente, perciò non lo facciamo. 
Anche perché i cocomeri li ha affettati tutti 
Raiden. Ci si rivede a settembre, ragazzi. 

In gamba, perché l’autunno in arrivo è 
talmente ricco di titoli da minacciare un 
lungo assedio delle nostre PS3 e PSP. Love 
& peace, gente. O 


Alessandro Apreda 



COPERTINA 
aJ PES 2011 _ ■ 


Inizia il campionato più bello del mondo: , 

quello che si gioca sulla tua PS3. Nuova 

giocabilità, nuove opzioni e una grafica da ' 

urlo per battere FIFA 11. 
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■ Maf/a//è sicuramen¬ 
te il sandbox più atteso 
dell’anno. Per la recen¬ 
sione, 
al prossimo 













































LE DUE SERIE DI PICCHIADURO PIU AMATE SI 
PREPARANO A UN KUMITE ALL'ULTIMO SANGUE 


L 'annuncio è di quelli che entusiasmano e 
fanno sognare, e non a caso, tutti i pre¬ 
senti lo hanno salutato con un entusiasmo 
da stadio. Sul palco della Comic-Con di San 
Diego, Capcom e Namco hanno infatti insce¬ 
nato una sfida sognata da tutti gli appassio¬ 
nati di picchiaduro, quella tra Street Fighter 
e Tekken. Nonostante fosse stato anticipato 
da numerosi rumor, l'annuncio di Yoshinori 
Ono di Capcom e Katsuhiro Harada di Nam¬ 
co ha stupito ugualmente il pubblico per 
l'impegno produttivo profuso nel progetto: 
per venire incontro alle esigenze dei fan del¬ 
le rispettive serie, che come tutti sanno so¬ 
no caratterizzate da filosofie di gioco e di 
design spesso diametralmente opposte, le 
due case nipponiche produrranno non uno, 
ma ben due giochi, il primo basato sul moto¬ 
re grafico e la struttura [pesantemente mo¬ 
dificata, come si è visto] di Street Fighter IV, 
e l'altro basato sulla filosofia di gioco di 


Tekken 6. Nonostante la lavorazione sia ini 
ziata da pochissimo, Capcom è riuscita a 
presentare al pubblico uno spettacolare as 
saggio della sua versione, che ha dato mo 
do di vedere alcune delle novità del siste¬ 
ma di gioco: mentre Ryu e Kazuya 
[perfettamente adattato allo stile gra¬ 
fico di SF/VQ se le davano di santa ra- j 
gione tra schivate e colpi che scaglia- \ 
vano l'avversario contro i muri 
virtuali dell'arena, richiamate dalla Ul¬ 
tra Combo sono entrate in scena Chun Li 
e Nina, a supportare i rispettivi "colleghi" 
con le loro caratteristiche tecniche. Non è 
chiaro se questo significherà un sistema di 
gioco a squadre in stile MarveI VS Capcom o 
se i personaggi secondari entreranno in sce¬ 
na solo durante le Ultra Combo. Date e det¬ 
tagli sono ancora da definire [non tratter¬ 
remmo il fiato, in verità], ma l'entusiasmo 
dei giocatori è già alle stelle. O 


PlayGeneration 






STREET FIGHTER X TEKKEN 


■ La versione Namco del crossover 
potrebbe essere il primo, vero 
picchiaduro 3D con il cast di Street 
Fighter. Come faranno gli sviluppatori 
gestire I vari Hadoken e Sonic Boom? 


■ Lo stile grafico e quello di Street Fighter Iv. Vedere i 
protagonisti di Tekken in versione più “cartoon” è 
sicuramente strano, ma decisamente intrigante. 




làf isM definitiva su PS3 








































■ Tra le novità per i lottatori più “tecnici” abbiamo notato un sistema 
di combo più dinamico (con tanto di “waii juggie") e ground roli. 
Secondo fonti confidenziaii ci saranno anche le parate aeree. 


■ La data di uscita non è neanche 
stata ipotizzata, ma sarà sicuramente 
successiva a MarveI VS Capcom J. 
Che uscirà non prima dei 2011... 


■ L’annuncio è stato un evento di per sé. 
Durante una conferenza stampa Capcom, il 
producer di Tekken ha invaso ii paico vestito da 
Heiachi, sbertucciando un Ono vestito da Ryu. 



QTIMNONLA 
MANDA A DIR 


L’autore di Brutal Legend, Tim Schafer, ha 
risposto a modo suo aile dichiarazioni di 
Bobby Kotick di Activision (che fa quasi 
un vanto di non apprezzare i videogiochi), 
definendoio “uno s***”o totale” e invitan¬ 
dolo a considerare una carriera nell’indu¬ 
stria bellica. Idolo assoluto. 


Q POTERE Al PICCOLI! 


Da quando un aggiornamento al firmware 
PS3 lì ha resi giocabìli sia su PSP che sulla 
console casalinga, i mini hanno visto il loro 
successo crescere sempre più, fino a toc¬ 
care il milione di download. Niente male. 
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: Q MEGLIO TARDI.. 
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Nonostante il ritardo abissale con cui è 
arrivato in Europa, l’originalissimo GdR 
di From Software sta avendo un merita¬ 
to successo, grazie al passaparola dei 
giocatori. Considerata la difficoltà, metà 
di quelle parole saranno irriferibili... 



KUDONON"KINECTE" 

Nel tentativo di distogliere l’attenzio¬ 
ne dalle critiche a Kinect (prezzo: 180 
euro. Salute), il responsabile del pro¬ 
getto, Kudo Tsunoda, ha definito il 
rumble “una forma di feedback rudi¬ 
mentale". Ma come, all’epoca del Si- 
xàxis non era II Santo Graal? 


DISASTER MOVIE 


continuiamo così, facciamoci del 
male. Sega annuncia Thor, e Warner an¬ 
nuncia Green Lantern. Pur con tutta la 
fiducia del mondo, è difficile non avere 
una sensazione di disastro incombente. 


SCIUR PADRUN 

Ha un bel dire, Robert Bowling, che CoD 
non sarà a pagamento né ora né mal. 
Purtroppo i desideri di padron Kotick 
hanno la tendenza ad avverarsi. Allo 
stesso modo, gli sviluppatori di Assas- 
sin’s Creed dicono che per il terzo capito¬ 
lo ci vorrà tempo, e padron Guillemot 
schiocca la frusta: qui comando io, e il 
gioco si fa quando dico io. Cose belle. 
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[^ANNUNCIO PS3_ 

CAVALCANDO IL SUCCESSO 
D\MONSTERHUNTER 

Square Enix ha annunciato un gioco d’azio¬ 
ne per PSP dalle caratteristiche molto si¬ 
mili a Monster Hunter. Previsto in Europa 
per ii 2011, Lord of Arcana ti permetterà di 
riunirti con aitri tre amici per coiiaborare 
neiia caccia a mostri di enormi dimensio¬ 
ni. Nello stesso anno arriverà in Europa an¬ 
che God Eater Burst, versione potenziata ri¬ 
spetto a quella originariamente destinata al 
nostro continente, con il doppio delle mis¬ 
sioni e nuove armi. O 



URUMOUR PS5_ 

IL FUTURO DELLO 
SPLIT SCREEN 

Sony ha registrato due interessanti proget¬ 
ti destinati a sfruttare la tecnologia stere¬ 
oscopica dei televisori 3D per consentire 
a due o più spettatori di vedere differenti 
segnali video dallo stesso apparecchio uti¬ 
lizzando appositi occhiali. Una tecnica che 
potrà ad esempio essere impiegata in uno 
sparatutto in prima persona per consenti¬ 
re a due giocatori di affrontarsi sulio stes¬ 
so teievisore, vedendo però solo la visuale 
che gli corrisponde. Resta da capire se que¬ 
sta tecnologia sia applicabile all’attuale ge¬ 
nerazione di console. O 


URUMOUR PS5_ 

HIDEO SI LANCIA 
ALL'AVVENTURA 

Interpellato circa una foto apparsa su Twitter 
che suggeriva un suo accordo con Kojima e 
Suda 51, i’esperto in avventure grafiche Chi- 
yomaru Shikura ha confermato i’esistenza di 
taie progetto. Un’affermazione che a molti ha 
ricordato alcune voci circolanti nel 2007, secon¬ 
do le quali Kojima e Suda 51 volevano realizzare 
un sequel della storica avventura grafica cyber- 
punk Snatcher. L’idea di realizzare un’avventura 
grafica in stile giapponese ci sembra alquanto 
azzardata, ma essendoci di mezzo Kojima re¬ 
stiamo fiduciosi. O 




■ The 3rd Birthday segna il ritorno della 
serie di Parasite Ève, questa volta sotto 
forma di un gioco d'azione in terza persona. 


■ Il comparto grafico sarà impressionante, come da 
sempre ci ha abituato la console portatile Sony. J 


Nato come GdR (inedito in Europa) ed evoiu- 
tosi in una sorta di survivai horror, entrambi 
pubbiicati per PSone, Parasite Ève si trasferi¬ 
rà su PSP in esciusiva, cambiando nuova¬ 
mente genere in direzione di una formuia ba¬ 
sata suila pura azione, in The 3rdBirthday 
impersonerai nuovamente ia poiiziotta Aya 
Brea, in missione per saivare Manhattan da 
un nuovo tentativo di invasione di creature 
mutanti generate da mitocondri impazziti. 
Simiimente ai passati episodi, Aya sarà dota¬ 
ta di poteri speciaii come i’Overdrive, grazie 
ai quaie potrà prendere ii controiio dei suoi 
aiieati per confondere ii nemico e avvantag¬ 
giarsi negii scontri a fuoco. Speriamo di ave¬ 
re più dettagii sui gioco ai prossimo Tokyo 
Game Show, in particoiare riguardo ia data 
d’uscita europea... O 


■ I dettagli sulla trama sono ancora fumosi, ma verterà 
sull’Invasione di Manhattan da parte di creature mutanti. 


resistenza. 


THE 3RD BIRTHDAY I PSP I SQUARE ENIX lAZIONE IDA ANNUNCIARE 


La tipologia di abiti H 

Incesti Ha A,,a Rraa 


Indossati da Aya Brea 
determinerà il suo 
livello di attacco e 


PS3-LEVEL 5- GDR.2011 


Hayao Miyazaki sbarca su PS3 

UN GDR DA FAVOLA DAGLI AUTORI DI "TOTORO" E DARKCLOUD 


Annunciato un paio di anni 
fa per Nintendo DS, il gioco 
di ruolo frutto della collabo- 
razione tra LeveI 5 e Studio 
Ghibli verrà sviluppato an¬ 
che per Playstation 3. Per 
l’occasione, gli autori di 
White Knight Chronicles 
hanno confezionato un mo¬ 
tore grafico d’eccezione che 
esalta le qualità dei disegni 
di Studio Ghibli, tanto da 
rendere difficile notare le 
differenze tra le sequenze 


animate e quelle di gioco. 
Diverso dalla versione DS, Ni 
no Kuniper PS3 sarà un GdR 
nipponico dalla trama leg¬ 
gera, in cui interpreterai un 
giovane mago in grado di 
evocare mostri utilizzabili in 
combattimento. LeveI 5 ha 
confermato che anche nella 
versione PS3 verrà incluso 
un libro di incantesimi di 
350 pagine. Non è chiaro, 
tuttavia, se verrà utilizzato 
assieme a Move... O 



■ La colonna sonora sarà realizzata da Joe HlsaIshI, 
storico compositore dello Studio Ghibli. 








































PSP"DA fine 2010 


VARI TITOLI 


Tanti nuovi titoii PSP in 
arrivo nei prossimi mesi 


STRATEGIA, CDR, CORSE, AZIONE: PSP NON MOLLA 


Il GdR strategico Tactics Ogre esordi¬ 
rà su PSP In una versione riveduta del 
classico Tactics Ogre: Let Us Cling To- 
gether, con fondali 3D e una mecca¬ 
nica rinnovata. Annunciata anche una 
conversione di Split/Second Veloci- 
ty, che presenterà un sistema di con¬ 
trollo rivisto, nuove sfide e un circuito 
inedito. Infine segnaliamo un episodio 
originale della serie Ghost Recon sot¬ 
totitolato Predator, e un capitolo por¬ 
tatile della serie di GdR d’azione White 
Knight Chronicles. O 


■ La versione PSP di Split/Second offrirà una modaiità 
muitipiayer per quattro giocatori e vari contenuti inediti. 


WARRIORS; LEGENDS OF TROY | PS3 1 TECMO KOEI lAZIONE lOTTOBRE 



Rivivi i'Iiiade 
a coipi di spada 

LA GUERRA TRA GRECI E TROIANI 

RICREATA IN STILE DINASTY WARRIORS 


Ispirato all’epico racconto di Omero, Le- 
gends of Troy è l’ultimo episodio della serie 
di picchiaduro strategici Dynasty Warriors. 
Similmente agli episodi precedenti, potrai 
prendere il controllo di entrambe le fazioni 
in guerra, impersonando eroi come il troia¬ 
no Ettore o il greco Achille. Caratterizzato 


la guardia nemica o di raccogliere le sue ar¬ 
mi. Saranno previsti inoltre numerosi boss 
finali, alcuni di ispirazione mitologica, co¬ 
me una statua di Apolio che prenderà vita. 
Sfortunatamente la promessa modalità On¬ 
line per quattro giocatori si è persa durante 
lo sviluppo... O 



da una violenza visiva piuttosto esplicita, il 
gioco vanterà un inspessimento degli ele¬ 
menti tattici, quaii la possibilità di rompere 



(DGIOCOPSS 

rODRIMARRA 

GRATUITO? 

Alimentate da un’indagine economica 
dell’analista Michael Pachter, secondo cui 
il gioco Online gratuito sarebbe contro¬ 
producente per i produttori, le voci circa 
la possibilità che Activision renda a pa¬ 
gamento il multiplayer dei prossimi Cali 
ofDutyhamo ripreso vigore, per poi es¬ 
sere ufficialmente smentite da più ele¬ 
menti di Infinity Ward. Speriamo che an¬ 
che i loro boss in Activision la pensino 
allo stesso modo... O 

(EGIOCO PS5 _ 

NUOVI GDR 
PERrXAIJIN'' 

NIS America ha annunciato le versioni 
occidentali di due episodi di note serie di 
GdR nipponici. Entro il 30 settembre sarà 
commercializzato, almeno negli USA, 
Atelier Rorona: Alchemists ofArland, 

GdR incentrato sulla creazione di pozioni 
e oggetti. Nella primavera del 2011 sarà 
invece il turno di Ar Tonelico Qoga: 
Knell ofAr Clel, un GdR dalle meccani¬ 
che più tradizionali, dotato di sistema di 
combattimento in tempo reale. O 



(EANNUNCIO PS5 

UNTERNA VERDE 
ETHORSUPS3 

Liquid Entertainment, autori del di¬ 
scutibile Rise of thè Argonauts, sono 
stati incaricati da Sega di realizzare 
un gioco ispirato al fumetto MarveI 
“Thor”. Le prime informazioni lo di¬ 
pingono come un clone di God of 
War Ili. Rimanendo in ambito fumet¬ 
tistico, segnaliamo l’annuncio da par¬ 
te di Warner Bros, del gioco del film 
“Lanterna Verde" previsto per la 
prossima estate. O 

(EANNUNCIO PS5 

BIZZARRE SPIA 

Activision ha annunciato James Bond 
007: BloodStone, un gioco d’azione che 
miscelerà fasi sparatutto in terza perso¬ 
na con lunghe sequenze di guida e com¬ 
prenderà una modalità Online per 16 
giocatori. Lo sviluppo è stato affidato a 
Bizzarre Creations, gli autori del recente 
Blur, particolare che ci lascia ben sperare 
circa la qualità delle sezioni di guida. O 




^DETTAGLI PS3 

DRACON ACE 2 ZOm 
MASSEFFECn 

Dai nuovi dettagli emersi circa il GdR fan- 
tasy di Bioware, si notano alcune simili¬ 
tudini con Mass Effect Ad esempio, nel 
creare il protagonista del gioco potrai 
sceglierne solo il sesso, mentre razza e 
classi saranno predeterminate. Potrai 
inoltre caricare i saivataggi del prece¬ 
dente episodio, infiuenzando così lo svi¬ 
luppo di alcuni eventi, e i dialoghi pos¬ 
siederanno lo stesso sistema “a ruota”. 
Aggiungeranno anche fucili laser? O 



^ANNUNCIO PS5 

EA DI NUOVO 
SUL RING 

EA Sports ha annunciato Fight Night 
Champion. Tra le novità si segnalano una 
modalità per singolo giocatore descritta 
come complessa ed emozionante, 65 pu¬ 
gili disponibili e un sistema di combatti¬ 
mento che punta aiPestremo realismo. 
L’uscita del gioco è prevista per il 2011. O 

(ERUMOR PS5 _ 

KOJIMANON 
DORME MAI 

Hideo Kojima avrebbe in serbo strabi¬ 
lianti sorprese per il prossimo Tokyo 
Game Show. Al momento non vi sono 
dettagli circa il soggetto del gioco. 
Quello che è certo è che non si tratterà 
del terzo episodio di Zone ofthe En- 
ders, dato che lo stesso Kojima ha con¬ 
fermato di volerne posticiparne ancora 
lo sviluppo, stando a una sua recente 
intervista, potrebbe trattarsi di un 
nuovo Metal GearSolid, oppure di un 
titolo inedito che, secondo l’autore, 
“sfiderà un tipo di taboo”. O 

EANNUNCIO PS3 



SVELATO MEGA 
MANUNIVERSE 

Kenji Inafune ha recentemente annun¬ 
ciato l'arrivo di Mega Man Universe, un 
nuovo episodio deila serie di cui non so¬ 
no stati ancora diffusi dettagli precisi. 
Stando alle prime informazioni, si trat¬ 
terebbe di un gioco in cui potrai imper¬ 
sonare tutte ie incarnazioni di Mega 
Man ideate fino ad ora, e forse anche 
creare da zero livelli per scambiarli con 
altri giocatori in stile LittleBigPlanet Po¬ 
trai inoltre giocare con varianti di 
Mega Man ispirate a perso¬ 
naggi Capcom, quali Ryu 
0 Arthur. Immaginiamo 
che Capcom non perde¬ 
rà l’occasione di offri¬ 
re molti di essi 
come DLC. O 




































L'ANNO DEL RISCATTO? 



1 


Duecento persone e due anni di lavoro per riconquistare 
il dominio sul calcio simulato. Basteranno? 


KONAMI I IMMINENTE 


A inizio 2009 Konami ha assembiato 
un team di duecento persone, in¬ 
teramente f inaiizzato aiio sviiuppo 
di Pro Evolution Soccer2011 Buona par¬ 
te di quelie persone si sono infatti messe 
al lavoro fin da subito sull’episodio previ¬ 
sto per fine anno, mentre un 30% del team 
si occupava di completare PES 2010. Que¬ 
sto genere di numeri, decisamente alti 
per gli standard Konami, dovrebbe dare 
un’idea di quanto il nuovo Pro Evolution 
Soccer sia importante. Se un singolo mes¬ 
saggio è stato fatto passare dai portavo¬ 
ce Konami, è che quest’anno si giocano 
tantissimo. Soprattutto, da qui parte per 
davvero il tentativo di recuperare il terre¬ 
no perso di recente e tornare ai suoi anti¬ 
chi splendori. 


Libertà di gioco 

La ricerca di una maggiore libertà a tut¬ 
to tondo è il motto che ha caratterizzato e 
sta caratterizzando il lavoro del team Ko¬ 


nami. Libertà di applicare alle meccani¬ 
che di controllo il proprio stile e il proprio 
approccio, ma anche libertà nell’imparti- 
re a calciatori e squadra gli ordini preferiti 
e vederli eseguire con la maggiore fedeltà 
possibile. L’ambito più evidentemente in¬ 
fluenzato è quello del controllo di palla: in 
PES 2011, ogni volta che colpirai il pallone, 
vedrai apparire sotto i piedi del calciatore 
una barra di potenza, da regolare tenendo 
premuto il tasto del passaggio o del tiro. 
Questo ti permetterà di dosare a piacere 
la potenza da imprimere sul pallone, ma 
soprattutto di renderti conto con un velo¬ 
ce colpo d’occhio di quanta ne hai appli¬ 
cata, capendo quindi al volo se e dove hai 
sbagliato. Ma non solo: i passaggi saranno 
anche direzionabili molto più liberamente 
che in passato, senza più essere totalmen¬ 
te guidati verso il compagno in attesa. La 
combinazione di queste due modifiche al 
sistema di gioco ti regalerà una dimensio¬ 
ne totalmente diversa nel momento in cui 


vai a costruire l’azione, perché potrai per 
esempio decidere di lanciare liberamente 
la palla nello spazio, senza dover per for¬ 
za sfruttare il passaggio “filtrante”, 
e addirittura, una volta ottenu¬ 
ta la giusta padronanza, sceglie¬ 
re se indirizzare il tocco verso il 
piede destro o sinistro del com- V 
pagno. All’atto pratico, pad alla 
mano, questo nuovo sistema rende il 
gioco senza dubbio più complesso da pa¬ 
droneggiare. Il primo impatto è spiazzan¬ 
te e fa venire in mente la modalità manua¬ 
le degli ultimi FIFA, anche se siamo tut¬ 
to sommato lontani da quei livelli di com¬ 
plessità. PES2011 mira a raggiungere un 
compromesso e, da quanto abbiamo vi¬ 
sto, sembra andare nella giusta direzione. 



Finte e controfinte 

Le novità di PES2011, comunque, non si li¬ 
mitano al sistema di passaggi. Il control¬ 
lo di palla è stato approfondito anche per 


■ Un giocatore come PIrlo renderà ovviamente 
più semplice l’utilizzo del nuovo sistema di 
passaggi. Ma non hanno tutti i suoi piedi. 
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■ Le nuove animazioni 
appaiono ancora più fluide 
e naturali, regalando tutto 
Il dinamismo necessario alle 
azioni dei giocatori in campo. 
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quanto riguarda il dribbling. L’idea è di 
mettere a disposizione del giocatore una 
rosa ampissima di movimenti e trick, tut¬ 
ti da controllare tramite la levetta analo¬ 
gica di destra. Le movenze si basano sulla 
gestione fisica del gioco e sono state cre¬ 
ate cercando di mantenere un certo re¬ 
alismo, facendo in modo che il sistema 
di contrasti - molto “pesante” e solido - 
vada a influire sulla loro efficacia. Non ba¬ 
sterà, insomma, eseguire un movimento a 
caso per passare attraverso un difenso¬ 
re, ma allo stesso tempo le finte do¬ 
vrebbero essere molto più efficaci e 
meno fini a loro stesse rispetto agli 
anni passati. Il condizionale è d’ob- 
bligo, perché si tratta di aspetti che 
è difficile approfondire in poche partite, 
ma le potenzialità sembrano esserci, an¬ 
che grazie alla bella idea dei set di finte. 
Potrai infatti costruirti dei tuoi set di fin¬ 
te da concatenare fra di loro, andando a 
selezionare solo quelle che davvero ti in¬ 
teressa usare e assegnandole ai vari mo- 


Potrai decidere di lanciare liberamente la palla nello 
spazio e scegliere se indirizzare il tocco verso il piede 
destro o sinistro del compagno. 


vimenti della levetta analogica. In questo 
modo, durante il match, ti sarà poi possi¬ 
bile concatenare i vari trick in maniera flu¬ 
ida ed efficace. Ovviamente un sistema 
offensivo di questo livello va controbilan¬ 
ciato con un’azione difensiva all’altezza, e 
anche in questo senso il team sembra sta¬ 
re lavorando bene. Interessante, in par¬ 
ticolare, la possibilità di controllare a di¬ 
stanza il portatore di palla tenendo pre¬ 
muto il tasto del pressing e direzionando 
il proprio uomo verso la sua area: il difen¬ 
sore controllerà la situazione indietreg¬ 
giando, senza tentare immediatamente la 
rubata. Non che in passato fosse impossi¬ 
bile tentare un approccio del genere, ma è 
bello vedere il lavoro svolto per rendere la 
cosa più naturale, anche grazie alle inedi¬ 
te animazioni. 


Estetica, ma non solo 

Anche dal punto di vista delle animazio¬ 
ni, del resto, è stato svolto un gran lavo¬ 
ro. Sono state quasi tutte rifatte da zero, 
utilizzando il motion capture a ogni livel¬ 
lo, perfino per le movenze degli atleti che 
aspettano a bordo campo. E d’altra par¬ 
te il lavoro sull’intero motore grafico sem¬ 
bra di ottima fattura, con stadi sempre 
più particolareggiati e tanti piccoli det¬ 
tagli nella caratterizzazione delle unifor¬ 
mi. Numerose, poi, le modifiche sul fronte 
delle opzioni, a cominciare da un ritorno 
alla possibilità di selezionare la velocità di 
gioco fra cinque impostazioni, con quella 
di base fissata su ritmi senza dubbio paca¬ 
ti. C’è poi l’introduzione della Speed Star, 
una nota di merito che va a caratterizzare 
i super campioni rendendoli stelle assolu- O 



Un aspetto che non ci ha convinto del 
tutto nei test condotti sul campo è quello 
dell’inerzia forse eccessiva. I giocatori 
sembrano un po’ ingessati e fanno a vol¬ 
te fatica a muoversi nello stretto, piutto¬ 
sto che a girarsi sul posto e a scattare in 
velocità. Il problema viene in parte risolto 
tramite un sapiente utilizzo di finte e 
quant’altro, ma l’impressione è che le 
movenze vadano leggermente snellite, 
anche per non appesantire troppo un si 
sterna di gioco già reso più complicata 
dal nuovo controllo di palla. 


[D INERZIA LETALE 



dei 

^w>aljTiomento, ci è setr 


i movimenti nello stret- 
i sembrata francamente un 
po’ troppo,macchinosa. 



iFTT:T?;TPTni di livello assoluto saranno 
caratterizzati da una stellina che ne indica 
gran controllo in velocità. 


creare set di 

finte ben organizzati. Se né®sso no collegare 
fino a quattro per voltai 
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L'impressione che questa volta Konami 
stia lavorando bene e con il giusto sforzo 
a livello produttivo. 


o te nel controllo di palla in veloci¬ 
tà (speriamo non li renda troppo 
forti, però), l’Inedita possibilità di 
giocare il Campionato Master on- 
line e raggiunta fra le licenze uffi¬ 
ciali della Copa LIbertadores, con 
tutto il relativo corredo di squa¬ 
dre sudamericane al seguito. Mol¬ 
to migliorati, infine, anche i menu, 
sui piano estetico come sul fronte 


della praticità, testimoniata daila 
nuova gestione tattica. Per fare un 
paio di esempi, diciamo che po¬ 
trai gestire sostituzioni e posizio¬ 
namenti in campo tramite un co¬ 
modo sistema “drag & drop”, che 
ti permetterà di trascinare e di¬ 
sporre i tuoi uomini in giro in pie¬ 
na libertà, e avrai a disposizione 
un piccolo editor con cui assegna¬ 


re assetti tattici specifici a diver¬ 
se situazioni di gioco (per esem¬ 
pio un’improvvisa situazione di 
svantaggio). Insomma, c’è dav¬ 
vero tanta carne al fuoco, unita 
all’impressione che questa volta 
Konami stia iavorando bene e con 
il giusto sforzo a livello produtti¬ 
vo. Questo non significa che lo ve¬ 
dremo necessariamente trionfa¬ 
re su un promettentissimo FIFA 77, 
ma forse, per ia prima voita da un 
po’ di anni, avremo fra le mani due 
grandi giochi di calcio. Incrociamo 
le dita! O 


■ Lo stadio nella foto è finto, ma rende un’idea di quanto possano 
essere belli i campi nel nuovo motore grafico. 





- 



_ 


w 

•w- 

• J 


i ^ V 

































Pagina mancante (pubblicità) 




■ La parola d’ordine di EA Sports per lo 
sviluppo di FIFA 11? Personalità. In ogni singolo 
aspetto del gioco. 


PS3 I SPORT I EA SPORTS 1 1 OTTOBRE 


■ Il nuovo motore grafico 
regala giocatori caratterizzati 
con un livelio di realismo 
inedito, soprattutto per varietà 
dei modelli fisici. 


UN NUOVO LIVELLO DI REALISMO 


Gestione dei passaggi più credibiie, maggiore fisicità, grande attenzione 
alla modalità manageriale: FIFA 77si presenta così. 


P er quanto ci si possa sforza¬ 
re, difficilmente un gioco spor¬ 
tivo può raggiungere la perfe¬ 
zione e, soprattutto, accontentare tut¬ 
ti. Non a caso Electronic Arts, di anno in 
anno, cerca di lavorare seguendo le indi¬ 
cazioni del pubblico, dei forum, delle co¬ 
munità Online, raggruppando lamente¬ 
le e suggerimenti e provando a estrarne 
le direzioni da seguire. Nel caso di FIFA 
11, l’obiettivo è di infondere al gioco più 
personalità, a tutti i livelli. Avranno quin¬ 
di più personalità i singoli elementi visivi, 
dal realismo degli stadi alla caratterizza¬ 
zione degli atleti, ora costruiti sfruttan¬ 
do nove diversi modelli fisici, più qualche 
aggiunta speciale per tipini fuori dal co¬ 
mune come Tevez. Ma non solo, perché 
per la prima volta è stato svolto un lavo¬ 
ro di motion capture sui volti, per offri¬ 
re espressioni particolarmente curate. E 


a coronare il tutto ci saranno delle opzio¬ 
ni per l’editing fuori scala. Potrai inserire 
la tua colonna sonora personale, usando 
i tuoi MP3 nei menu, o magari per inseri¬ 
re cori dei tifosi non presenti nel gioco. E 
la gestione dei vari editor, con cui modi¬ 
ficare l’aspetto e le abilità dei giocatori, 
gli stemmi delle squadre, i simboli, le tat¬ 
tiche, o anche creare interi team da zero, 
non sarà limitata allo scomodo pad: po¬ 
trai fare tutto Online, su PC, tramite un 
apposito sito Web, e poi scaricare il risul¬ 
tato sulla tua PS3. 


esempio il punto d’impatto del piede sul¬ 
la boccia, la velocità della stessa, l’ango¬ 
lo con cui la si approccia, la posizio¬ 
ne del giocatore rispetto al pallone . 
e la sua postura, la direzione ver- A 
so cui si rivolge e verso cui prò- 
va a mandare il tocco e ovvia- 
mente le sue abilità. Nell’ul- 
tima versione di FIFA 11 che 
abbiamo provato, compie- 
ta al 75%, il sistema funzio- 
na a meraviglia, perché co- 
stringe a una gestione del 
gioco tattica, ragiona- 
non solo termini 
gene- 

rale della manovra, É 

ma anche per R 

che concerne I 

control- ■ 

lo * 


L’EVOLUZIONE DEL GIOCO 

Ma ovviamente le novità di FIFA 11 non 
si misurano solo nei menu, nelle opzio¬ 
ni di contorno e nell’impatto grafico. Tut¬ 
to il sistema di passaggi, tiri e controllo 
di palla è stato rivisto da zero e ora tie¬ 
ne conto di tantissime variabili, come per 
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■ Fra le nuove opzioni, potrai scegliere se attivare il 
fallo dì mano, il movimento del calciatore assistito e la 
selezione automatica dell’uomo limitata alle palle alte. 


lina gestione del gioco tattica, ragionata, non solo in termini 
di costruzione generale della manovra, ma anche nel controllo 
dei singoli calciatori. 


singoli calciato¬ 
ri. Ci si ritrova a cer¬ 
care di avere sempre 
il colpo d’occhio su chi 
stia facendo cosa e diven¬ 
ta fondamentale conoscere 
a menadito le caratteristiche e 
la posizione degli uomini mes¬ 
si in campo, in modo da non ri¬ 
trovarsi mai a tentare una gio¬ 
cata impossibile con un calcia¬ 
tore che non può permetterse¬ 
la. Ma tantissimi sono gli aspetti 
fatti evolvere rispetto all’ultima 


versione. Per esempio il com¬ 
portamento dei calciatori senza 
palla, che aggiustano la loro po¬ 
sizione per ricevere il passag¬ 
gio, si sforzano di raggiungere il 
pallone su un cross o una palla 
vagante e si comportano in di¬ 
fesa seguendo a dovere le pro¬ 
prie attitudini. Un Rooney lavo¬ 
rerà molto sul pressing, mentre 
un Berbatov tenderà a rilassar¬ 
si, ma entrambi sapranno anche 
interpretare la situazione e de¬ 
cidere di intervenire in caso di 


pericoloso contropiede. E poi 
ancora i contrasti fisici, gestiti 
tramite una simulazione realisti¬ 
ca e una nuove animazioni che 
ti permetteranno di proteggere 
meglio il pallone, ma anche di 
provare a rubarlo in tanti modi 
inediti. Insomma, tantissimo da 
fare, da provare, da sviscerare, 
e questo nonostante altri aspet¬ 
ti che il team ci ha suggerito e 
che saranno svelati alla fiera di 
Colonia. C’è davvero da farsi 
venire l’acquolina in bocca. O 


□ MANAGER VIRTUALE 


La nuova modalità manageriale accorpa il ma¬ 
nager mode dell’anno scorso e la modalità pro¬ 
fessionista. Affronterai 15 stagioni, scegliendo 
se vestire i panni del singolo calciatore, del 
“player manager” o dell’allenatore, con la pos¬ 
sibilità di evolverti dall’una all’altra mansione. 
La gestione del mercato sarà più approfondita, 
con la possibilità di trattare con dirigenza e 
singolo giocatore, e il gioco simulerà in corij 
temporanea al tuo anche i campionati degli al¬ 
tri paesi. Ottimo, poi, il calendario consultabile 
giorno per giorno con i vari eventi. 


MAACCL «UMV 


Il sistema dei trasferimenti sarà 
ìcìlt»{]jù profondo e accurato e ti permetterà di 
"sqjuna^ore versatilità. 


La pr esenz^i ipiù leghe si¬ 
mulate in contempora neairen'dera^nciìe j più affa¬ 
scinante la ricerca diinuovi,talentifdàValorl?zare. 
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■ Ambientata dieci anni prima di Kingdom 
Hearts, Birth by Sleep ci porterà a vivere 
un'avventura che coinvolgerà famosi 
personaggi del mondo Disney. 


SgUAREENIX 


LO 

abbiamo 

giocato! 


T UN'AVVENTURA FANTASTICA 

4» ^ A AT A PM 4 J A A 


Seguendo la moda dei prequel^ Birth 
by Sleep c\ rivelerà i segreti e i'origine 
delKuniverso di Kingdom Hearts. 


concludersi entro breve, dato 
che a settembre approderà su 
\ PSP un titolo che promette 
scottanti rivelazioni e mol¬ 
te sorprese... 


aspiranti maestri di spada impe¬ 
gnati nella ricerca di Xehanort, 
un anziano maestro di spada la 
cui scomparsa è accompagnata 
dall’apparizione di misteriose 
creature. Una serie di sequenze 
animate e una breve fase iniziaie 
che funge da tutorial, in cui sa¬ 
ranno spiegate tutte ie novità 
della meccanica di combatti¬ 
mento (il sistema “Focus” e il Di- 
mension Link, di cui parieremo 
ampiamente in seguito, in pri¬ 
mis...), sono l’inevitabile introdu¬ 
zione al mondo di Birth by Sleep, 
che sarà affrontabile sin daile fa¬ 
si iniziaii con uno qualunque del 
tre eroi disponibili. Lo sviluppo 
della trama principale, narrata In 


Birth by Sleep sarà ambien¬ 
tato dieci anni prima deli’ori- 
ginaie Kingdom Hearts e, per 
questo motivo, ci porterà a co¬ 
noscere importanti segreti quali 
l’origine dell’oscurità e il fato di 
tre personaggi (Terra, Aqua e 
Ventus) citati nel corso del se¬ 
condo episodio. Senza entrare 
troppo nei dettagli della trama 
per evitare pericolosi spoller, 
Birth by Sleep seguirà l’avventu¬ 
ra di Aqua, Terra e Ventus, tre 


S ono trascorsi oltre 
quattro anni dall’ul¬ 
tima apparizione di 
un episodio della saga di King¬ 
dom Hearts su una console Sony, 
un periodo di tempo piuttosto 
lungo considerando la notevole 
popolarità riscossa dall’insolito 
universo che miscelava le carat¬ 
teristiche del prodotti Square 
Enix al più popolari personag- 
4 gl Disney. Ma l’attesa degli 
K appassionati è destinata a 








□ TRE STORIE 

AL PREZZO DI UNA 


Al contrario dei precedenti episodi del¬ 
la serie, Birth by Sleep non avrà un soio 
protagonista, ma potrà contare su tre 
eroi, ognuno alle prese con una missio¬ 
ne specifica. I tre capitoli che compor¬ 
ranno il gioco potranno essere affronta¬ 
ti senza alcuna preclusione, ma Tetsuya 
Nomura (producer del gioco) ha dichia¬ 
rato che per apprezzare al meglio la 
trama sarà consigliabile seguire la se¬ 
quenza Terra, Ventus e Aqua. 


■ Pochi giochi per PSP possono vantare 
una reaiizzazione tecnica in grado di 
competere con Birth by Sleep. L'impatto 
grafico è veramente notevoie. 


i protagonisti dei gioco saranno due 
aspiranti maestri Keybiade (Terra e Aqua) e 
un ioro amico, Ventus. Tutti e tre saranno 
protagonisti di un’avventura unica. 


Ogni personaggio è dotato di caratteristiche 
differenti. Terra è lento e forte. Aqua possie¬ 
de notevoli poteri magici mentre Ventus è un 
mix di potenza fisica e capacità magiche. 


Nel corso dell'avventura, ogni eroe visiterà 
mondi diversi e incontrerà vari personaggi 
Disney. Terra inizierà il gioco nel castello della 
Bella Addormentata, Aqua da Cenerentola... 


■ In ogni mondo avrai modo 
di incontrare personaggi delle 
più celebri pellicole Disney. 


■ Ogni mondo sarà protetto da un 
gigantesco nemica finale che seguirà 
schemi di attacco predefiniti. 


TRE EROI 


ma di punti energia per l’esecuzio¬ 
ne degli attacchi, ma si avvarrà di 
barre che si ricaricheranno con lo 
scorrere del tempo: In considera¬ 
zione di questo particolare, è evi¬ 
dente che studiare combinazioni 
che sappiano offrire al nostro eroe 
una buona “potenza di fuoco” sarà 
indispensabile per gli scontri con i 
giganteschi boss di fine livello. 


ìB/rin fiy’S/eep condurrà i possessori di PSP in un 
mondo pieno di magia e di sorprese. 


nando l’esplorazione di mondi am¬ 
bientati nell’universo Disney a ve¬ 
loci combattimenti. Gli scontri si 
baseranno su un sistema di control¬ 
lo piuttosto intuitivo. La gestione 
degli attacchi e la personalizzazio¬ 
ne delle sequenze di combattimen¬ 
to avverrà per mezzo del cosiddet¬ 
to “Command Deck”, che 
permetterà di impostare in qualun¬ 
que momento, tramite un pratico 
menu, quali azioni eseguire e come 
concatenare le mosse in modo da 
sfruttarne le potenzialità. Birth by 
Sleep non adotterà infatti un siste- 


tre avventure (una per personag¬ 
gio, della durata singola di una de¬ 
cina di ore circa), ti permetterà di 
seguire l’evoluzione della storia da 
differenti prospettive fino a con¬ 
vergere verso il gran finale. Finale 
che, stando alle parole di Tetsuya 
Nomura, producer del gioco, sarà 
apprezzabile al meglio completan¬ 
do in sequenza i capitoli di Terra, 
Ventose Aqua. 


Altre novità che caratterizzano 
la struttura di gioco di Birth by 
Sleep, citate in precedenza, sono il 
sistema Focus e il Dimension Link. Il 
primo è un nuovo approccio 
all’esecuzione di magie e incantesi- . 
mi, che tramite un meccanismo di | 
agganciamento del bersaglio (Sho- O 


combi- 


X Attacca 
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■ La disponibilità di attacchi magici 
dipende da una barra che si riempie 
automaticamente e può essere 
velocizzata con degli oggetti speciali. 
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© ot Lock Mode) permetterà 
di sferrare attacchi magici 
che varieranno come in¬ 
tensità e precisione in ba¬ 
se alia capacità di indiriz¬ 
zare velocemente il 
puntatore sui nemici. Il 
Dimension Link, come la¬ 
scia intuire il nome stes¬ 
so, è invece un portale 
dimensionale che con¬ 
sente di evocare creatu¬ 
re amiche una volte re¬ 
cuperato un 
quantitativo predefini¬ 
to di sfere colorate rila¬ 
sciate dagli avversari 
sconfitti. L’arrivo di un 
_ alleato avrà un effet- 
l to temporaneo, e 
l) porterà un nuovo set 


Una traìfia coinvolgente ti accompagnerà in un 
mondo pieno di sorprese e di magici incontri. 


di attacchi con mosse finali a dir 
poco devastanti. Interessante, e 
sicuramente originali, anche le 
scelte adottate per la gestione 
dell’evoluzione dei personaggi: 
una volta portato a termine un 
mondo, si parteciperà infatti a 
una sorta di gioco da tavolo in 
cui, tra caselle, dadi e due nemi¬ 
ci, sarà possibile acquisire nuovi 
poteri e migliorare quelli già di¬ 
sponibili. 


Oltre a offrire un’avventura 

che affianca alla quest principale 
tutta una serie di missioni secon¬ 
darie, Birth by Sleep sarà carat¬ 


terizzato anche dalla presenza di 
differenti modalità multigiocato- 
re, quattro per la precisione, uti¬ 
lizzabili esclusivamente tramite 
connessione Ad hoc. Fino a sei 
giocatori potranno sfidarsi in 
combattimenti in stile death- 
match (Versus mode), affrontare 
orde di nemici in sfide cooperati¬ 
ve (Arena mode), prendere par¬ 
te a gare di velocità (Rumble ra- 
cing) oppure competere in un 
classico gioco da tavolo (Com- 
mand Board) con l’obiettivo di 
raggiungere per primi il traguar¬ 
do. Nella loro semplicità e imme¬ 
diatezza, tutte queste modalità 



Il Dominio incantato 
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RAGIONI 


PER GIOCARE A BIRTH BY SLEEP 


EsuEEmsim'co^M- 

menti sono ben congegnati, grazie a un 
sistema di controllo semplice e agile ma 
mai banale. Una notevole varietà di azio¬ 
ni, magie e combo... 


Birth by Sleep offre una quantità di op¬ 
zioni personaiizzabili che ti permetteran¬ 
no di adattare i comandi e ie meccaniche 
di gioco alie tue esigenze. 


MISSIONI SECONDARIE 


I Circa 30 

ore sono necessarie per giungere ai termi¬ 
ne deli'avventura principaie, a cui somma¬ 
re ii tempo da dedicare aiie decine di mis¬ 
sioni secondarie disponibiii in ogni mondo. 


TECNICAMENTE IMPECCABILE 


tre a essere estremamente appassionante, 
Birth by Sleep coipisce grazie a una reaiizza- 
zione tecnica impeccabiie. Senza dubbio uno 
dei migliori titoii disponibiii per PSP. 
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■ I tre protagonisti vivranno 
avventure distinte, ie cui trame 


confiuiranno in un unica direzione in 
corrispondenza del gran finale. 


' - A - ^ , 


Bf^h Slèep sarà caratterizzato anche dalla 
presenza di quattro modalità multigiocatore. 


potrebbero anche rivelarsi un gra¬ 
devole diversivo e contribuire a 
incrementare in maniera minima 
la longevità. Il fatto che realizzan¬ 
do punteggi record si possano ot¬ 
tenere medaglie da scambiare per 
oggetti rari nell’avventura princi¬ 
pale, le renderà poi ancora più in¬ 
teressanti. 


La bontà della struttura di 
gioco e i’indubbia quali¬ 
tà della trama sono solo ^ 


due delle caratteristiche che po¬ 
trebbero rendere Kingdom Hearts 
un titolo imprescindibile. Birth By 
Sleep è infatti caratterizzato da 
una realizzazione tecnica mozza¬ 
fiato che, sin dai primi passi, im¬ 
merge il giocatore in un universo 
unico. I mondi in cui si muovono i 
tre protagonisti e le decine di per¬ 
sonaggi tratti dalle più famose 
pellicole d’animazione Disney 
mostrano un livello di dettaglio 


che abbiamo vi¬ 
sto solo in titoli 
come Peace Wal- 
ker o God of War 
Ghost of Sparta, 
mentre è franca¬ 
mente difficile tro¬ 
vare altri titoli PSP 
che possano vantare 
un look così accattivan 
te. Sembra insomma che 
Square Enix sia destinata a 
un nuovo successo, e che il 
mese di settembre porterà a 
tutti gli appassionati di GdR 
d’azione un nuovo, eccellente 
compagno di avventure. O 


Q UNA PARTITA 

A DADI 

Una delle principali novità di Birth by Sleep sarà 
l’introduzione di un nuovo sistema di 
potenziamento dei personaggi che rappresenta 
un vero “gioco nel gioco’’. Il livellamento, 
infatti, non si baserà più sulla raccolta e l’uso di 
punti esperienza da suddividere tra le 
caratteristiche del proprio personaggio. 


Al termine di ogni livello affronterai un vero e 
proprio gioco da tavolo, chiamato Tabellone di 
Comando. A seconda del risultato il tuo personaggio 
migliorerà le proprie caratteristiche. 


Se sei stanco di competere contro i personaggi 
controllati dalla CPU, potrai sempre sfruttare 
l’opzione multigiocatore e sfidare i tuoi amici 
tramite la modalità Ad hoc. 




■ L’evocazione degli alleati permetterà di 
acquisirne temporaneamente le caratteristiche 
per agevolare la distruzione dei nemici. 



































































^ATTESO RITORNO DEL RE DELLASFALTO! 

Tra annunci, smentite, voci di corridoio, rivelazioni e comunicazioni ufficiali, l'uscita di Gran 
Turismo 5è stata per anni uno dei grandi misteri del mondo dei videogiochi. Fino ad ora... 


LUMI EiCEI 


NOVEMBRE 


P er gli appassionati di 

gare automobilistiche e 
di videogiochi, ii 2 no¬ 
vembre è una data da segnare in 
rosso sui calendario. Dopo una 
spasmodica attesa (almeno un 
paio di anni di ritardo rispetto 
alle previsioni ini¬ 
ziali), Gran 
Turi¬ 


smo 5 sarà infatti disponibile nei 
negozi con tutto il suo carico di 
novità e la maniacale cura per 
i dettagli che da sempre ha ca¬ 
ratterizzato la serie Polyphony. 
Nuove auto, modelli premium, 
gare che si svolgono su tracciati 
leggendari (Nurbiirgrlng) o cir¬ 
cuiti cittadini (Roma e Madrid), 
ciclo giorno-notte e licenze NA- 
SCAR: questo e molto altro anco¬ 
ra sarà Gran Turismo 5. 

Se dovessimo utilizza¬ 
re solo due parole per 
descrivere 


Gran Turismo 5, probabilmen¬ 
te la nostra scelta ricadrebbe su 
“tradizione” e “innovazione”. Il 
lavoro svolto dal team di Poly¬ 
phony ha seguito binari ben pre¬ 
cisi e si è basato su un concetto 
semplice e vincente: prendere 
tutti gli elementi che hanno reso 
la serie di Gran Turismo II punto 
di riferimento per gli appassiona¬ 
ti del genere e ampliarli a dismi¬ 
sura, sfruttando le potenzialità 
derivate dal salto generazionale 
da PS2 a PS3. A testimonianza di 
questo, basta soffermarsi sull’im¬ 
pressionante parco auto a dispo- 









e Online: sarà sicuramente ii CT più ricco mai visto, 


all’attuale generazione di conso 
le di casa Sony. 


sizione, costituito da oltre mille 
vetture suddivisibili In due cate¬ 
gorie base: standard e premium. 
Nel gruppo delle auto standard 
(composto da circa 800 unità) 
rientrano tutti I modelli mutua¬ 
ti dal precedenti episodi della 


ma anche per quanto concerne 
gli Interni. Ogni particolare del¬ 
le auto, dai freni in ceramica agli 
pneumatici, dai motori alla stru¬ 
mentazione di bordo, sarà ripro¬ 
dotto con una tale fedeltà da 
rendere difficile la distinzione 


La modalità Gran Turismo 
farà il suo gradito ritorno, 
con tutte ie caratteristiche 
che l’hanno resa vincente: 
potrai prendere parte a competi 
zioni di diversa natura (campio- 
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Q QUALI SONO 
LE NOVITÀ? 


Gran Turismo 5 è un progetto in lavorazione da 
oltre sei anni. Questo periodo di tempo è stato 
sfruttato da Polyphony per studiare novità e 
migiiorie, oltre che per acquisire iicenze di ogni 
genere. Tra queste, oitre milie auto, le 
competizioni NASCAR, ii WRC e la Super GT. 
Inoltre, CTS conterà su un nuovo motore fisico 
che influirà sul sistema di guida, sui danni 
calcolati in tempo reale, sul ciclo giorno-notte e 
sulla sincronizzazione oraria con i circuiti reali. 


■ Gran Turismo 5 e un titolo ricco 
di novità, ma mantiene inalterata la 
struttura di base della serie, incentrata 
sul realismo dei controlli. 


Tutti I veicoli subiranno danni in seguito alle 
collisioni, ma i 200 appartenenti alla 
categoria premium potranno contare su 
effetti visivi più realistici. 


Oltre mille modelli di auto, un numero 

imnrefsisionante di lican». modalità Gran Turifsmo 


to nella realizzazione dei veico-_ 
Il sla talmente elevato da essere 

ariattn rtii'i a Ila Dlax/Ctatìnn A rho 


Dalla NASCAR al WRC, da diverse scuderie di FI al 
nuovi modelli Ferrari: Gran Turismo 5 offrirà una 
gamma di modelli talmente ampia da soddisfare sia 
i piloti della domenica che i giocatori più esigenti. 


serie, niellile i iiiuueiii preiiiiuiii 

(circa 200) saranno caratterizza¬ 
ti da un livello di dettaglio Inedi¬ 
to, non solo per quanto riguarda 
carrozzerie ed elementi esterni. 


ird iiiiziuiie e rediid. iiiiervisid- 

to al riguardo, Kazunori Yamau- 
chi, producer di Polyphony Digi¬ 
tal, ha sottolineato con orgoglio 
come II livello grafico ragglun- 


Mdii, silue euMiru ii leiiipu, eveiiii 

NASCAR e rally, tra gli altri), ga¬ 
reggiando In una ventina di trac¬ 
ciati (che raggiungeranno le oltre 
70 unità considerando deviazioni O 


■ Nella modalità Gran Turismo saranno disponibili 
centinaia di competizioni, concessionari dove 
acquistare nuove auto e pezzi di ricambio... 


Gran Turismo 5 offrirà una modalità tridimensionale 
compatibile con le nuove televisioni 3D, oltre alla 
possibilità di utilizzare la telecamera Playstation 
Eye per riprodurre i movimenti della testa del pilota. 


■ Nella modalità Online sara possibile incontrare 
amici, organizzare sfide, guardare gare e partecipare 
a competizioni con un massimo di sedici giocatori. 

























O e modifiche) che aiterneranno auto- re reaiismo e da un sistema di guida 
dromi più o meno ceiebri (Nurbùr- più permissivo. Gare più intense e 

gring o ii circuito di Tog Gear, prò- meno tecniche, quindi, che potranno 

gramma teievisivo trasmesso daiia essere affrontate anche contro un 
BBC) ad ambientazioni cittadine amico tramite spiit-screen utiiizzan- 

quaii Roma e Madrid. Non manche- do tutti i veicoii sbioccati neiia ver¬ 
ranno inoltre le patenti, la cui acqui- sione PSP di Gran Turismo. La bel- 

sizione sarà indispensabile per acce- lezza delle ambientazioni e la cura 

dere a nuove prove, i concessionari nei dettagli delle auto saranno le 
in cui spendere i guadagni per arric- protagoniste della modalità fotogra- 
chire il proprio garage e le officine fica, in cui potrai trasformarti in un 
meccaniche in cui operare modifiche reporter e condividere i tuoi scat- 
estetiche e mettere a punto la prò- ti più riusciti tramite il PSN. Zoom e 
pria vettura. cambi di inquadratura saranno di¬ 

sponibili in qualunque momento, 

Oltre alla modalità Gran Turi- potrai mettere in pausa l’azione du- 

smo, GT5 offrirà una gamma di rante una gara oppure avvalerti di 

opzioni decisamente sopra la una nuova opzione che ti permet- 
media. La modalità Arcade sarà ri- terà di vagare liberamente nell’area 
volta agli appassionati che vogliono di gioco alla ricerca degli scorci più 
partecipare a competizioni più im- suggestivi. Anche il canale video che 
mediate, caratterizzate da un mino- abbiamo avuto modo di conoscere 


Licenze, visualizzazione 3D, modalità PS Eye e altro 
ancora. Il tempo e il denaro (60 milioni di dollari) 
investiti per CTS sembrano ampiamente giustificati. 

in GT5 Prologue farà il suo ritorno metterlo, ma la quantità di opzioni a 
in una versione riveduta e corretta, disposizione sembra comunque po- 
con inclusa la possibilità di trasferì- sizionare Gran Turismo 5 ai vertici 

re i filmati su PSP in modo da averli della categoria, 

sempre a disposizione. La modalità 

Online offrirà a un massimo di se- La cura nei dettagli, sia per 

dici giocatori la possibilità di com- quanto riguarda i veicoli che 

potere in gare all’ultimo sorpasso, nelle ambientazioni di gioco, non 
e sarà caratterizzata dalla presenza è l’unico elemento di rilievo nella re¬ 
di opzioni per la creazione di stanze alizzazione tecnica di Gran Turismo 

di gioco private e pubbliche in cui 5. Il titolo Polyphony potrà vanta- 

conversare con i propri amici, con- re una serie di caratteristiche uni- 
frontare statistiche, mettere in mo- che, prima fra tutte la compatibilità 
stra il proprio garage e organizzare con i sistemi 3D per chi dispone di 
sfide di ogni genere. Nulla di parti- televisori dotati di questa funzio- 
colarmente originale, bisogna am- ne. Inoltre, la telecamera PlaySta- 




re 








■ La modalità Foto offrirà due varianti: 
sarà possibile mettere in pausa la gara e 
fermare II momento desiderato oppure 
scattare foto mentre si corre. 


■ Il livello dei dettagli dei 200 modelli 
premium sarà superiore alla media. 
Nessun particolare è stato tralasciato. 





La cura nel dettagli di ogni componente di gioco, una 
delle caratteristiche di Polyphony Digital, ha riguardato 
anche le ambientazioni, che possono contare su un livello 
di realismo mai raggiunto fino ad ora. Sono stati necessari 
oltre due anni per raggiungere una qualità visiva che 
soddisfacesse II team di sviluppo, e II risultato è sotto gli 


occhi di tutti. GII screenshot del percorso ambientato nella 
città di Roma sono talmente dettagliati e fedeli 
all’originale che cl hanno permesso di ricostruire, con 
l’aiuto di Google StreetVIew, Il tracciato presente nel 
gioco, o almeno una delle sue varianti. 


LEGENDA 

• Tracciato originale GT 3 

• Tracciato ricostruito 


VIA CLAUDIA 
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□ IN GIRO PER LE STRADE DI ROMA 





























a REALTÀ 0 FINZIONE? 

La saga Gran Turismo è sempre stata un omaggio al mondo dei motori. Una serie 
all’avanguardia In termini di parco auto, che comprendeva le ultime novità (come 
la Toyota Prius di GT4, uno dei primi ibridi sul mercato) e I prototipi più 
interessanti. In GT5 l’attenzione nella riproduzione dei veicoli ha raggiunto un 
livello inedito, con una cura maniacale anche per I dettagli più Insignificanti. Basta 
guardare queste immagini per rendersi conto di cosa stiamo parlando... 






CTS Gli interni dei 200 veicoli premium sa¬ 
ranno particolarmente curati, fino alla fedele 
riproduzione di indicatori, volante o sedili... 


REALTÀ Un’occhiata agli interni di 
questa Nissan Fairlady dovrebbe essere 
sufficiente per notarne la perfezione. 





tion Eye potrà essere utilizzata per 
simulare il movimento della testa del 
pilota, con la possibilità di guarda¬ 
re l’interno deM’abìtacolo, Il cruscot¬ 
to e i lati della pista con del semplici 
movimenti della testa. Molto interes¬ 
sante anche l’opzione che permette¬ 
rà dì sincronizzare l’orarlo dì gioco, e 
di conseguenza le condizioni di luce 
sulla pista, con quello del vari circu¬ 
iti In cui sì sta correndo e lo scorrere 
del tempo con II ciclo giorno-notte. 
Un elemento che, unito alla presen¬ 
za dì differenti condizioni climatiche, 
richiederà di confrontarsi con situa¬ 
zioni diverse, che costringeranno 
ad adattare il proprio stile di guida 
all’ambiente circostante. 

L’enorme mole di lavoro svol¬ 
to In questi anni dal team di Po- 
lyphony appare evidente in ogni 


elemento di Gran Turismo 5, non li¬ 
mitandosi alla sola realizzazione tec¬ 
nica. Esprimere un giudizio qualita¬ 
tivo su un tìtolo di questa portata 
richiede intense sessioni di guida, 
eppure possiamo tranquillamente 
affermare che quanto abbiamo vi¬ 
sto e provato ci ha notevolmente 
Impressionato. Il nuovo motore dì 
gioco porta GT5 a livelli dì realismo 
mai raggiunti prima d’ora, le reazio¬ 
ne delle auto alle sollecitazioni sono 
sempre convìncenti e, passando da 
un modello a un altro, si notano dif¬ 
ferenze di potenza, accelerazione e 
manovrabilità che rendono ogni gara 
con una nuova auto un’esperienza 
differente. Nessun giudizio definiti¬ 
vo, è bene ripeterlo, ma l’impressio¬ 
ne che II risultato finale sla destinato 
a ripagare tutti gli appassionati della 
lunga attesa. O 


ÌTÒRE 


B EDIZIONE SPECIALE 


L edizione speciale di Gran Turismo 
5 al momento è stata confermata 
solo per gl! Stati Uniti, ma non ci 
stupiremmo se arrivasse anche in 
Europa, li pacchetto comprenderà 
un modellino, un libro di 300 pagi¬ 
ne, il gioco, un portachiavi e un 
coupon per scaricare cinque auto 
esclusive. E non finisce qui: si mor¬ 
mora di un’altra edizione superlus- 
so da 200 euro... 


REALTÀ Il motore della Gallardo, 
protetto da un cristallo, è il cuore 
pulsante del bolide Lamborghini. 


CTS Difficile distinguere la versione 
virtuale da quella reale. Anche i riflessi 
delle parti metalliche sono perfetti. 


REALTÀ Altri elementi distintivi della 
Lamborghini Gallardo: gli pneumatici e i 
dischi dei freni in ceramica. 


CTS L’ossessione per i dettagli è tale 
da riprodurre anche gli elementi meno 
rilevanti, come lo stemma sul cerchione. 


■ Graficamente Gran Turismo 5 e 
impressionante: riflessi, effetti di luce (che 
cambiano a secondo dell’ora), fumo, scintille... 


■ Recenti voci di corridoio (provenienti da 
Shuhel Yoshida di Sony) riguardano la presenza 
in GT5 di kart, della possibilità di creare nuovi 
tracciati e di zone dove eseguire acrobazie. 






































PS3 ICODEMASTERS I GUIDA 














L a più emozionante competizione automo- 
biiistica ai mondo torna a essere protago¬ 
nista di un videogioco dopo una pausa che, tra 
acquisizioni di iicenze e ritardi vari, si protrae 
ormai da oitre tre anni. Partendo da solide basi 
tecniche (l’EGO Engine, il motore proprietario 
già utilizzato in GRIDe in DiRT) e sfruttando 
l’esperienza accumulata nel campo dei racing 
game, Codemasters sta lavorando per offrire 
agli appassionati un titolo in grado di catturare 
l’atmosfera di un paddock di Formula 1 e di ap¬ 
passionare anche i neofiti del genere. Tutte le 
scuderie ufficiali, tutti i piloti e tutti i tracciati 
saranno disponibili nel corso del gioco, con la 
possibilità di competere in gare singole, di vi¬ 
vere un week-end di gara, di partecipare a un 
intero campionato o addirittura di interpretare 
il ruolo di un giovane pilota per accompagnar¬ 
lo nel corso della sua carriera, fin dagli esordi 
in una scuderia di secondo piano. Proprio que¬ 
sta opzione rappresenterà il fulcro del gioco, 
dato che non si limiterà a una convenzionale 
sequenza di gare, ma offrirà una serie di ele¬ 
menti di contorno: dalla necessità di mantene¬ 
re i rapporti con la stampa tramite una serie di 
dichiarazioni fino all’interagire con i propri 
meccanici per ottenere la messa a punto ideale 
della monoposto. Anche il sistema di controllo 


La griglia di partenza delle 
simulazioni automobilistiche 
per PS3 è quanto mai affollata. 
Riuscirà Formula 12010 a 
conquistare la pole position? 


offrirà diverse opzioni, con 
numerose funzioni di gui¬ 
da assistita che rende¬ 
ranno più o meno age¬ 
voli le gare e influiranno 
in modo rilevante \ \ 

sull’esperienza di gioco, 
trasformando Formula 1 
2010 in un titolo arcade 
o in una simulazione a 
seconda delle scelte ope¬ 
rate. Interessante inoltre la pre¬ 
senza di condizioni meteo dinamiche, 
con la possibilità di scrosci improvvisi 
e cambi di condizione in pista che co¬ 
stringeranno a modificare in pochi 
istanti sia il proprio stile di guida che la 
tattica di gara. La versione che abbia¬ 
mo provato, per quanto non ancora de¬ 
finitiva, denotava un notevole livello di 
cura dei dettagli e una meccanica di gio¬ 
co di sicuro interesse. L’unica lacuna ri¬ 
scontrata è rappresentata da qualche leg¬ 
gera indecisione nello scrolling in 
corrispondenza delle situazioni più caotiche, 
ma trattandosi di un codice non definitivo, c’è 
speranza che Codemasters vi ponga rimedio in 
tempo per il lancio. O 


22 


PlayCeneration 


















■ Correre sotto la pioggia richiede nervi saldi 
e grande attenzione, soprattutto se le funzioni 
di guida assistita sono state disattivate. 


Fanìeliao^a solide basi tecniche, Codemaners sta 
lavorando per offrire un titolo in grado dfcatturare 
l'atmdsfera di un pàddock di Fonnula 1/ / 


Attivando le funzioni di guida assistita e ridu¬ 
cendo la sensibilità dei controlli, Formula 12010 
si trasfornna in un titolo prettamente arcade. 


Ottenere buoni risultati senza utilizzare alcun 
aiuto alla guida richiede tempo e dedizione. 
Le soddisfazioni sono comunque garantite. 


PS3 IniLESTONE I GUIDA ■ SETTEMBRE 


Fi(=i iAjaiai_o 


CMF=ifvit=ianjsMif= 


IL RITORNO DEL VERO RALLY 


Dopo aver primeggiato nel mondo dei videogiochi a due ruote con la se¬ 
rie di Superbike, il team italiano di Milestone spera di ottenere lo stesso 
successo sulle strade sterrate del Campionato del mondo di rally. In usci¬ 
ta a settembre, WRC 2010 riporterà su console una licenza che mancava 
dall'epoca di PS2. Il gioco offrirà una vasta gamma di opzioni (campiona¬ 
ti, gare singole, modalità carriera, sfide Online per un massimo di 16 gio¬ 
catori) che si dipaneranno in 13 differenti ambientazioni per un totale di 
oltre sessanta tracciati. Il passaggio da zone deserte a strade innevate, da 
brulle pianure a irte vie montuose, costringerà ad adottare differenti tec¬ 
niche di guida e porterà ad esibirsi in lunghe sbandate controllate, salti e 
accelerazioni mozzafiato. Oltre a essere discretamente curato dal punto 
di vista visivo, (buona la cura dei modelli delle auto, meno esaltanti gli 
scenari) e piacevolmente fluido in pressoché ogni situazione, WRC 2010 
può contare su un solido impianto di gioco che riesce a garantire un ele¬ 
vato livello di coinvolgimento. Merito di un sistema di controllo sempre 
impeccabile e della presenza di una serie di regolazioni in grado di soddi¬ 
sfare le esigenze di tutti i piloti virtuali, dai neofiti ai più esperti. Le scelte 
di realismo gli impediranno però di avere una modalità multiplayer testa 
a testa: le gare Online ti vedranno competere contro “fantasmi”. O 


■ Lo scrolling risente di una perdita di fluidità In 
corrispondenza delle situazioni più caotiche, ad 
esempio in caso di una partenza nelle retrovie. 


■ Le differenti condizioni in pista non avranno solo valore 
estetico, ma influiranno sul comportamento dell’auto. 


■ Imparare a gestire il freno a mano e a controllare la sbandata 
sarà fondamentale tanto sullo sterrato quanto sull’asfalto. 


■ Attivando gli aiuti di guida sarà j 
più facile gestire il comportamento 
dell’auto e prevenire incidenti e 
uscite di strada. 

































■ Il primo capitolo della saga di Hot Pursuit 
ad approdare su PS3 riproporrà i temi e le 
caratteristiche peculiari dell’originale. 



PS3 I ELECTRONIC ARTS ■ GUIDA ■ NOVEMBRE 


L a saga di Need for Speed è siata pro¬ 
tagonista, nel corso degli anni, di una 
serie di mutazioni degne di un camaleonte 
schizofrenico. Titoli arcade si sono alter¬ 
nati a simulazioni più realistiche, con sbal¬ 
zi qualitativi che hanno lasciato interdetti 
sia gli appassionati del genere che gli ad¬ 
detti ai lavori. Per il nuovo capitolo della 
serie, atteso a novembre, Electronic Arts 
ha deciso di effettuare un balzo nel passa¬ 
to affidando al team di Criterion Games 
(già autore dell’ottimo Burnout Paradise) 
il compito di riportare in vita Hot Pursuit, 
una delle incarnazioni più interessanti di 
NFS. La struttura di gioco, che mutua di¬ 
versi elementi dell’originale trasponendo¬ 
li in un mondo aperto con oltre 160 chilo¬ 
metri di strade percorribili, sarà incentrata 
sui classici inseguimenti tra un fuggitivo e 
le forze dell’ordine, con ostacoli di varia 
natura (posti di blocco, traffico cittadino, 
elicotteri...) a rendere ancora più compli¬ 
cata la fuga. Tutto molto semplice quindi 
e, da quanto abbiamo potuto provare, 
molto efficace. Grazie a un sistema di con¬ 
trollo a dir poco elementare e a una realiz¬ 
zazione tecnica che affianca un notevole 
livello di dettaglio a una fluidità dello 
scrolling invidiabile. Hot Pursuit riesce in- 
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fatti a catturare sin dai primi istanti di gio¬ 
co. I dubbi relativi alla longevità, elemen¬ 
to sempre a rischio in titoli così 
spiccatamente arcade, dovrebbero essere 
spazzati via sia dalla possibilità di inter¬ 
pretare il doppio ruolo di cacciatore o di 
preda, sia dalla presenza di una modalità 
Online ricca di spunti interessanti, a parti¬ 
re da un vero e proprio social network di¬ 
namico (sembra essere diventato irri¬ 
nunciabile, ultimamente) che 
permetterà di entrare immedia¬ 
tamente in contatto con tutti i 
propri amici e di ricevere 
aggiornamenti su re¬ 
cord, sfide e trofei 
sbloccati. Per una 
valutazione at¬ 
tendibile dovre¬ 
mo comunque 
attendere di 
mettere le mani 
su una versione 
definitiva che, sal¬ 
vo ritardi dell’ulti¬ 
ma ora, sarà dispo¬ 
nibile nei negozi 
entro la fine di no¬ 
vembre. O 



acciatorc o preda? Inseguire 
0 fuggire? In Hot Pursuit 
avrai ia possibiiità di scegiiere 
che ruoio interpretare... 



■ Non sarà solo la polizia a essere 
dotata di bolidi In grado di bruciare 
l’asfalto. Il parco auto comprenderà 
modelli molto veloci e potenti. 
























Need for Speedincontra “Fast and Furious”: 
quello delle corse clandestine e del tuning è II 
lato forse più amato dal pubblico. Ritornerà? 


■ Il livello di dettaglio delle auto e 
dell’ambiente circostante non sembra avere 
alcuna influenza sulla fluidità dello scrolling. 


Il capitolo più slmulativo, che abbandona la 
struttura arcade optando per un maggior reali¬ 
smo. Sembra sia in arrivo un sequel. 


UNA SERIE DAI MILLE VOLTI 


NEEDFORSPEEDSHIFT 


NEEDFORSPEEDCARBON 




B PS5 t fÀTARI \ I GUID^ | SETTEMBRE 



Oltre alla paradisiaca isola hawaiiana di O’ahu, teatro dell’originale 
Test Drive Utìlimited, il team di Eden Studios ha deciso per questo 
secondo episodio di offrire ai giocatori la possibilità di correre nelle 
strade di uno dei templi del divertimento notturno europei: Ibiza. Il 
gioco prevedrà oltre milleseicento chilometri di strade, che spazie¬ 
ranno dai malridotti sentieri sterrati fino alle ampie corsie asfaltate 
che costeggiano il mare. Ma soprattutto, alcuni dei modelli di auto 
tra i più lussuosi attualmente in circolazione, dalla Pagani Zonda F 
alla McLaren MP4-12C, fino alla Saleen S5S. L’obiettivo primario, an¬ 
che stavolta, sarà quello di incrementare la propria fama e di acqui¬ 
sire Ingenti somme di denaro. Per ottenere questo risultato non 
sarà obbligatorio vincere decine di gare, dato che TDU 2 conterà su 
un sistema di “game progression” basato su diversi fattori, quali la 
ricerca, l’acquisizione di nuove vetture o l’interazione con altri gio¬ 
catori. Proprio l’elemento Online sarà uno dei punti di forza del tito¬ 
lo Namco Bandai, con la possibilità di Incontrare amici e di creare 
un club da utilizzare come base per sfidare gli avversari e nel quale 
condividere le proprie ricchezze e le auto a disposizione. La gestio¬ 
ne del club rappresenterà una delle attività più importanti, dato che 
la sua crescita ti permetterà di accedere a nuove auto e gare. Atte¬ 
so per settembre, Test Drive Uniimited 2 sembra destinato a rical¬ 
care le orme del suo illustre predecessore. O 



■ Ogni auto è stata riprodotta sin nei minimi dettagli, sia per 
quanto riguarda le carrozzerie che gli interni. 



■ Fondando un club e migliorandone le caratteristiche sarà pos¬ 
sibile acquistare auto esclusive e partecipare a nuove gare. 



■ Se in qualunque momento dovessi stancarti dell’isola di 
Ibiza, potrai prendere un aereo e tornare tra le palme di O’ahu. 
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PS3 I SONY 1 15 SETTEMBRE 


PAGCHETrTIkPREZZI E PRIME PERIFERICHE 


Nel corso delTE3 sono stati rivelati i prezzi dei 
pacchetti e delle prime periferiche disponibili al 
momento del lancio di Move. Saranno sufficien¬ 
ti 60 euro per acquistare lo Starter Pack, che 
comprenderà un controller 


Move, la telecamera e un disco demo: un buon 
prezzo, considerando che un controller Move 
singolo costerà 40 euro e che la telecamera co¬ 
sta una trentina di euro. Il controller se¬ 
condario costerà invece 30 euro. Per 


quanto riguarda le periferiche ufficiali, il 15 set¬ 
tembre saranno disponibili una base per la rica 
rica e un adattatore che trasformerà Move in 
una pistola per agevolare il puntamento negli 
sparatutto in prima persona. 


■ Lo Starter Pack sarà 
composto da un controller 
Move, la telecamera Playstation 
Eye e un disco demo. Peccato 
non comprenda anche un 
controller secondarlo. 


■ Questa periferica 
permetterà la ricarica 
di due controller senza 
collegarli alla PS3 
tramite USB. 


■ Questo adattatore è 
l’ideale per giocare a titoli 
quali The Shoot o Time 
Crisis: Razing Storm. Un 
investimento consigliato, 
visto il prezzo ridotto. 


TUTTI IN MOVIMENTO 
CON PLAYSTATION 3 


ADATTATORE PISTOLA - € 14,90 


MOVE SINGOLO-€39,90 
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^ ■ Kìllzone J è stato uno dei giochi più 

' appiauditi ai recente E3.1 nuovi combattimenti 
contro gli Heighast saranno compatibiii sia con 
I Move che con ia tecnoiogia 3D. 


Q kìllzone 3 

I nostri sospetti hanno avuto conferma: 
Kìllzone 3 sarà compatibile con Move! 


[^SPARATUTTO | SONY I^FEBBR^O 2011 


Sony ha ufficialmente annunciato che il terzo capito¬ 
lo della saga di Kìllzone, in uscita a febbraio del 2010, 


sarà compatibile con Move. Seguendo uno schema già 
adottato da alcuni titoli per Wii, il controller di movi¬ 
mento sarà utilizzato per il puntamento, mentre gli 
spostamenti del protagonista saranno gestiti tramite 
il controller secondario. Kìllzone 3 potrà ovviamen¬ 
te essere giocato anche con un normale joypad, ma la 
compatibilità con Move è la dimostrazione lampante 
di come Sony sia intenzionata a sfruttare la nuova pe¬ 
riferica non solo per titoli in grado di catturare l’atten¬ 
zione dei giocatori occasionali, ma anche per prodotti 
rivolti a un pubblico più esperto. O 



SORCERY 


Un'avventura magica che dimostra le 
potenzialità e le virtù di Move. 


AZIONE/AVVENTURA k SONY H 2011 


Sorceryè un action adventure in cui interpreterai il 
ruolo di un giovane apprendista mago che si trove¬ 
rà a combattere contro la malvagia regina degli in¬ 
cubi. Il controller Move sarà utilizzato sia per gestire 
i movimenti del protagonista che per eseguire i vari 
attacchi, trasformandosi in una vera bacchetta ma¬ 
gica. Non particolarmente spettacolare dal punto di 
vista tecnico, Sorcery colpisce per la sua struttura di 
gioco e per la funzionalità dei comandi, semplici e 
molto precisi. O 


Q SINGSTAR 
DANCE 


Move approda anche nel mondo della ^ 


musica. Si canta e... si balla! 

llllHIrfillJ Hilit'l rBil 


I nuovi SìngStar sono stati una delle maggiori sor¬ 
prese svelate da Sony all’E3. SìngStar Gu/taruti¬ 
lizza le chitarre già disponibili sul mercato, mentre 
SìngStar Dance cì “costringerà” a muoverci mentre 
cantiamo. Come? Imitando le coreografie dei nostri 
artisti preferiti tenendo un controller Move in ogni 
mano. Un titolo ideale per le serate in compagnia. O 



Ql GIOCHI 
COMPATIBILI 


Il numero di titoli compatibili con Move in uscita nei 
prossimi mesi continua a crescere in maniera costan¬ 
te. Oltre a Sony, 36 software house (tra cui Capcom, 
Sega, THQ, Konami ed EA) hanno confermato lo svi¬ 
luppo di giochi per Move. 

LittleBigPlanet 2 

PIATTAFORME SONY AUTUNNO 

Il secondo capitoli 
della saga di Little Big 
Planet sarà compati¬ 
bile con Move. Il 
nuovo controller Sony 
potrà essere utilizzato 
sia per muovere i 
sackboy che, tramite 
un successivo aggior¬ 
namento, per l’editor 
dei livelli. 

LOTR: L'avventura di Aragorn 

AZIONE WARNER AUTUNNO 

Uno dei primi titoli a confermare la compatibilità con 
Move. Nel corso del gioco potrai combattere nella 
Terra di Mezzo utilizzando la spada e l’arco di Aragorn. 

The Shoot 

SPARATUTTO SONY 2011 

Le caratteristiche di Move sono sfruttate al meglio in que¬ 
sto gioco in stile Time Crisis. Muovendoti e girando su te 
stesso potrai schivare i colpi nemici e attivare il bullet time. 

The Fight: Lights Out 

PICCHIADURO SONY OTTOBRE 
Combattimenti uno contro uno senza esclusione di colpi, 
in cui il movimento del lottatore è gestito con estrema 
precisione da due controller Move, uno per mano. 

Kung Fu Rider 

ABILITÀ SONY 15 SETTEMBRE 

In Kung Fu Rider 
sarai protagonista 
di folli corse a 
bordo di 12 differen¬ 
ti mezzi di traspor¬ 
to, con ostacoli da 
evitare e nemici da 
eliminare. Utilizzerai 
Move per schivare, 
saltare, prendere 
velocità e attaccare. 




Tron Evolution 

AZIONE/AVVENTURA DISNEY INVERNO 

Disney ha confermato la compatibilità dì Tron 
Evolution con Move. Facile immaginare che il nuovo 
controller Sony sarà utilizzato per le sequenze di guida. 


R.U.S.E. 

STRATEGIA UBISOFT SETTEMBRE 

I giochi strategici potrebbero trarre vantaggio dalla precisio¬ 
ne di puntamento di Move. R.U.S.E. è il primo titolo del gene¬ 
re a sperimentare le potenzialità del nuovo controller Sony. 


NBA 2K11 


SPORT 2K SPORTS 5 OTTOBRE 



NBA 2KÌ1 sarò compatìbile con Move. Al momento, il 
nuovo controller è utilizzato per l’esecuzione dei tiri 
liberi (come già accaduto con il Sixaxis). 

Ape Escape 

AZIONE SONY FINE 2010 


Non sono state fornite immagini o notizie 
al riguardo, ma gli sviluppatori Sony 
hanno affermato che Ape Escape 
sarà uno dei titoli che sfrutterà me¬ 
glio le caratteristiche di Move. 
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TIME CRISIS RAZING STORM 


Gli sparatutto con pistola non sembrano riscuotere particolare 
successo su PS3. La situazione è però destinata a cambiare con Move. 

Il lancio da parte di Namco di Time Cri- Pirates e Razing Storni. Quest’ultimo, 
sis 4, accompagnato dalla pistola Gun- oltre alla modalità Arcade, offrirà an- 

Con3, non ha riscosso particolare sue- che una nuova modalità Storia nella 
cesso tra gli appassionati del genere. quale sarà possibile muoversi llbera- 
Ora la casa nipponica, in contempora- mente nell’area di gioco utilizzando 
nea con l’uscita di Move, ha deciso di il controller Move (o, in alternativa, 
produrre una compilation per PS3 che un normale DuaIShock 3). Sarà inol- 
comprenderà tre conversioni di arcade tre presente un’opzione Online per un 
con pistola: Time Crisis 4, DeadStorm massimo di otto giocatori. O 


Q EA SPORTS 
ACTIVE 2 


Q SOCOM 4 


Azione e tattica tornano su PS3 con un 
asso nella manica: Move. 

H!l!M Ptn rMil 


Il puzzle game più originale degli ultimi 
anni incontra una "lanterna" magica. 

IJIWU HiliL'l HHJII!l![il 


Move porta una palestra in casa tua 


Dopo il sorprendente Mag, Zipper Interactive torna 
alla serie che l’ha resa celebre nel mondo dei vide¬ 
ogiochi. SOCOM 4: U.S. NavySea/s affiancherà una 
campagna per un solo giocatore (che ti porterà a vi¬ 
vere 14 missioni nel sud-est asiatico) a modalità On¬ 
line per un massimo di 32 giocatori. Oltre al classico 
DuaIShock 3, il controllo del puntatore e i movimen¬ 
ti del protagonista potranno avvenire utilizzando in 
coppia Move e il controller secondario. O 


Gli appassionati del genere conosceranno sicuramente 
Echochrome, titolo caratterizzato da una struttura piutto¬ 
sto originale. Anche nel secondo episodio, in uscita que¬ 
sto autunno, il protagonista dovrà raggiungere il traguar¬ 
do manipolando la prospettiva dell’ambiente circostante, 
sfruttando le zone cieche create dagli oggetti presenti 
su schermo per creare una via di fuga. Il controller Move 
fungerà da torcia e permetterà di modificare l’angolazio¬ 
ne degli oggetti con relativo spostamento delle ombre. O 


Il secondo capitolo della serie EA Sports Active ap¬ 
proderà a novembre anche su Playstation 3 
e si avvarrà di tutte le peculiarità di Move. Il 
nuovo sistema di controllo permetterà agli 
^ utenti di mettere alla prova II proprio fisico 
f all’interno di una palestra virtuale, con di- 
' J versi esercizi e statistiche utili per valutare 
Imi le proprie prestazioni. O 
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VECCHI TITOLI, 


Heroes on thè Move (titolo ancora provvisorio) è stata 
una delle sorprese mostrate da Sony nel corso dell’ES. 

SI tratta di un gioco che miscela elementi action e pla- 
tform e che ha come protagonisti tre celebri coppie 
dell’universo Sony: Ratchet e Clank, Jak e Daxter, Sly 
e Bentley. Ancora non sappiamo come si svilupperà la 
trama e se sarà possibile alternare il controllo del sei 
personaggi, mentre è confermato che II controller Move 
sarà fondamentale per l’esecuzione di attacchi e movi¬ 
menti. In attesa di ulteriori Informazioni (non è stata an¬ 
nunciata nessuna data d’uscita), ricordiamo che da no¬ 
vembre sarà disponibile la Sly Collection, versione HD 
dei titoli usciti su PS2 compatibile con Move. O 


Il lancio di Move non sarà accompagnato solo 
dall’uscita di nuovi titoli, ma alcuni dei giochi 
già disponibili saranno aggiornati per essere 
compatibili con il nuovo sistema di controllo. 
Ecco i più interessanti: 

Heavy Rain 

AVVENTURA SONY OTTOBRE 

Grazie a Move, tutti i quicktime event presenti nel gioco 
saranno più intuitivi. Se hai già acquistato Heavy Rain, 
potrai scaricare raggiornamento in maniera gratuita. 

Tiger Woods PGA Tour Golf 11 

SPORT EA SPORTS 15 SETTEMBRE 

Contemporaneamente al lancio di Move sarà dispo¬ 
nibile un aggiornamento che renderà ancora più rea¬ 
listica la più famosa simulazione golfistica per PS3. 


Toy Story 3 

AZIONE/PIATTAFORME DISNEY N/D 

Toy Story 3 è già disponibile nei negozi, ma in futuro 
sarà prodotto un aggiornamento con minigiochi 
pensati appositamente per i controlli di Move. 


Resident Evil 5 

AZIONE/AVVENTURA CAPCOM 15 SETTEMBRE 

Capcom ha comunicato l'uscita di un aggiornamento 
per Resident Evii 5. disponibile sul mercato il 15 sett¬ 
embre, in contemporanea al lancio di Move. 


Pain 

AZIONE SONY OTTOBRE 

Lo stuntman di Pa/n sarà protagonista di un aggior¬ 
namento che permetterà di controllare la sua postu¬ 
ra e il puntamento tramite Move. 


Flower 

ABILITÀ SONY N/D 

Dirigere dei petali nel vento è un’esperienza origina¬ 
le e rilassante, che Move renderà ancora più coinvol¬ 
gente grazie a controlli più precisi e intuitivi. 


AZIONE/AVVENTURA I SONY I 2011 


PR ME MPRESS ON 


Abbiamo avuto modo di provare aicuni tra i primi titoli pensati per 
Move, e le impressioni ricavate sono state più che positive. I giochi a 
nostra disposizione erano tutti piuttosto semplici dal punto di vista 
strutturale, quindi per una valutazione completa dovremo aspettare 


di mettere le mani su qualche prodotto più corposo, ma quanto vi¬ 
sto è stato sufficiente per notare l’elevata precisione dei comandi e 
la perfetta rilevazione dei nostri movimenti. Un punto di partenza 
decisamente positivo, non c’è che dire... 


SPORTS CHAMPIONS 

Semplice e immediato, Sports Champions ri¬ 
unisce in un solo titolo diverse discipline: 
arco, scontri tra gladiatori, pallavolo, ping 
pong, bocce e lancio del frisbee. Tutte le 
sfide possono essere affrontate con un solo 
Move, anche se per alcune è possibile utiliz¬ 
zare un secondo controller. 

PRIMA IMPRESSIONE: ECCELLENTE 


START THE PARTY! 

start The Party! è una collection di minigiochi 
stile EyeToy: Play, nei quali un massimo di 
quattro giocatori possono competere in ma¬ 
niera alternata. Ammazzare degli insetti, ta¬ 
gliare capelli, far esplodere palloncini e 
colorare dei disegni sono solo alcune delle 
sfide disponibili. 

PRIMA IMPRESSIONE: MOLTO BUONA 


EYE PET M.E. 

Eye Pet Move Edition sfrut¬ 
ta il nuovo controller Sony 
per rendere ancora più semplice e 
intuitiva l’interazione con il nostro 
animale. Sono presenti nuovi giochi ed è 
possibile disegnare direttamente su scher 
mo e non più su fogli di carta. 

PRIMA IMPRESSIONE: MOLTO BUONA 


























■ Le obiezioni dei publisher non 
hanno smontato Sean Murray. 
Peccato per la storia delle scimmie, 
peò. Poteva funzionare. 










lEsÉ 






Qualche settimana fa, il giovane Sean Murray 
era sul palco della Develop Conference di 
Brighton per spiegare, con buona approssima¬ 
zione, perché è un genio. Sean Murray è un 
genio, ve lo riassumo io per non farvi deprime¬ 
re nella vostra Ignoranza, per un semplice 
motivo: è uno dei quattro ragazzi di Hello 
Games, la neonata software house che, solo 
qualche martedì fa, ha lanciato su Playstation 
Network lo straordinario Joe Danger. E Joe 
Danger, chi non l’ha provato corra a vergo¬ 
gnarsi, è uno strepitoso arcade motociclistico 
come non se vedevano da tempo. Punto. 

Ma cosa raccontava Sean Murray (il genio, 
ricordate?) sul palco di Brighton qualche setti¬ 
mana fa? Raccontava quanto sla difficile oggi 
trovare qualcuno che pubblichi il tuo videogio¬ 
co. Nulla di anomalo, se consideriamo che per 
pubblicare un videogioco serve denaro, e la 
gente è inaspettatamente attaccata al suo 
denaro. Ma tutto assume un’altra prospettiva 
se si considerano due dettagli. Primo, il gioco 
proposto da Murray al publisher di mezzo 
mondo era Joe Danger (lo strepitoso arcade, 
ricordate?), non una qualsiasi compilation di 
minigame di terza fascia. Secondo, per rifiuta¬ 
re Joe Danger, i publisher di mezzo mondo 
hanno addotto motivazioni a dir poco risibili. È 
stato lo stesso Murray, sul palco di Brighton, a 
riportare al suo pubblico le più indimenticabili. 
Una selezione che, inutile dirlo, noi ci gloriamo 
di riportare. “Mi dica il nome di un gioco famo¬ 
so con le moto!’’, era una. “Raccogliere mone¬ 
te giganti mi pare irrealistico’’, un’altra. “Il 
tema ci piace, ma con un gioco differente”. E 
ancora: “In questo momento cerchiamo giochi 
che siano meno basati sul divertimento”. E 
dulcis in fundo: “Joe potrebbe essere una 
scimmia? A noi piacciono le scimmie”. 


Ora, non sta a chi scrive dirlo, ma qui non c’è 
nessun altro, quindi lo dirò io: c’è qualcosa che 
non funziona in questi commenti. Per l’esat¬ 
tezza, c’è la traccia di una manifesta Incapaci¬ 
tà, da parte dei publisher, di capire come sia 
fatto un buon videogioco. Ma perché tutto 
questo? È sempre Murray a spiegarlo dal palco 
di Brighton: per un malsano equivoco. Oggi le 
multinazionali sono attratte dalla possibilità di 
guadagnare molto denaro con i videogiochi in 
download, come quelli del Playstation Net¬ 
work. Al contempo, ritengono che questi titoli 
rappresentino l’ultima ruota del carro dell’In¬ 
trattenimento. Da qui la scelta di affidare il 
ruolo di selezione dei giochi a, con buona 
approssimazione, dei “non-geni”. 

Questo ci autorizza tuttavia a porci qualche 
domanda. Se è vero che i selezionatori di que¬ 
sti titoli non sono all’altezza, chi ci dice che lo 
siano tutti gli altri selezionatori? Ovvero, quelli 
che decidono ogni giorno a cosa giocheremo 
in futuro, su PS3, PSP, PSN o quant’altro. In 
sostanza. In che mani siamo? Purtroppo la 
nostra cara Repubblica del Videogioco, in real¬ 
tà, è più una blindata oligarchia, quella del 
grandi publisher. E sarà anche giusto così, per¬ 
ché è da loro che arrivano gli investimenti, 
eppure non riesco a fare a meno di pensare 
che al mondo dell’Intrattenimento digitale ser¬ 
virebbe un’iniezione di democrazia. Un modo 
per garantire più potere decisionale al popolo. 
Un giorno, chissà, forse voteremo noi stessi il 
gioco da finanziare, scegliendo una delle demo 
che i publisher ci metteranno a disposizione 
Online. Ma quel giorno, purtroppo, è ancora 
lontano. Per ora, l’alternativa probabilmente è 
una sola: convivere con lo stupido. In attesa di 
menti migliori. 

Ivan Fulco 
















Le migliori uscite testate a fondo per te 


Aqua Panie! .55 

Frogger Returns .55 

Fret Nice .54 

Hamsterball .54 

Greed Coro .55 


B POTERE Al PNG 


A nche questo mese è fatta. Mentre scriviamo queste righe, la rivista è suiia 
rampa di iancio, e il party redazionale rotea scettri e spadone e fa ia conta 
dei iiveiii in più. Assumiamo quindi ia nostra migiiore winning pose (un poco 
rattrappita, per ia verità), e contiamo le pagine nelle quali avete messo 
mano Voi (maiuscola ruffiana :P) lettori. I poster? Uno su due lo sceglie- 
te Voi (come sarebbe “come si fa?” Corri a iscriverti al forum!). Le re- 
censioni e le classifiche della Guida all’Acquisto? Sempre voi. Lo spazio 
hardware? Avete chiesto, lo abbiamo rimesso. Zona PS2? Tu chiede, 
noi fa. Persino contenuti redazionali importanti come i reportage 
(prendi ad esempio quello sulle connessioni del mese scorso) sono 
nati da (numerosissime) esplicite richieste. Nella quest per il Numero iKJ 
Definitivo +2 (credo si ottenga con le Sharpstone e il Falcione Cre- 
scente), i lettori di PG non sono mai Personaggi non Giocanti. 

Piuttosto fanno i Blue Phantom, e aiutano 
contro 


■ Finalmente i robottoni a quattro 
ruote sono protagonisti di un gioco 
degno della licenza... 


Lead and Gold: Gangs of thè 
Wild West.55 

Naughty Bear.36 

Planet Minigolf.54 

Polar Panie.55 

Pocket Knight.54 

Section 8.54 

Singularity.38 

Soidner-X 2: Final Prototype 54 

Tales of Monkey Island. 47 

Toy Story 3. 42 

Transformers: 

La Battaglia perCybertron.34 

Wakeboarding HD .55 


Fullmetal Alchemist: 
Brotherhood. 

Metal Slug XX. 

TNA Impact! 

Toy Story 3. 


I nostri voti 


Per valutare i giochi utilizziamo una scala da 0 a 100. Ovviamente, più alto è il voto, migliore è il 
gioco analizzato. Scendendo nel dettaglio... 


0-49 

50-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Insoddisfacente. 

Appena 

Discreto. 

Interessante. 

Molto 

Sensazionale. 

Alla larga. Difficilmente 

sufficiente. 

Un gioco decoroso, 

Da provare, e non 

interessante. 

Un titolo da avere, 

troverai roba simile sulle 

Solo per fan 

sia pur minato da 

solo peri fan del 

Uno dei migliori 

ameno che non odi 

nostre pagine... 

sfegatati. 

difetti evidenti. 

genere. 

giochi del suo genere. 

il genere. 


95-100 

Capolavoro. 

Imprescindibile. 
DEVE essere tuo a 
ogni costo. 


Questo simbolo 
indica un prodotto consi¬ 
gliato dalla redazione di 
PlayCeneration. 

Questo simbolo indica un 
prodotto consigliato da 
PlayCeneration per il rap¬ 
porto qualità/prezzo. 




PECI 

Il codice di autoregolamentazione PECI indica l'età consigliata 
e descrive i contenuti di un gioco mediante questi simboli: 1 

ETÀ 

CONSIGLIATA 

• ‘ CONTENUTI 
■ OISCRIMINANTI 

a 

linguaggio 

DROGHE 1^ VOLGARE 


SESSO 

ESPLICITO 

0 

PAURA 

CONTENUTI 

VIOLENTI 

GIOCO ETÀ GIOCO 

Md D'AZZARDO IN RETE 





























































Cenere 


AZIONE 


Sviluppatore 

HIGHMOONSTUDIOS 

Produttore 


ACTIVISION 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


ITALIANO 


Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Online 


Salvataggi 

IN PUNTI PRECISI 


■ Autobot e Decepticon si scontrano per 
conquistare il loro pianeta natale in un 
intenso action game in terza persona. 


Sito Web 


WWW.TRANSFORMERSQAME.COM 


ROBOTTONI SULLA... RUOTA DI GUERRA 


La Batta glia 


lHla'fUrillCraa perCybertron 

Autobot e Decepticon si affrontano ancora una volta in un action 
game che punta tutto sullo scontro diretto. 


su console dei Transfor- 
mers ti porterà diretta- 
mente a Cybertron, il loro 
pianeta d’origine, dove gli 
Autobot stanno tentando 
di sventare i malvagi pia¬ 
ni di Gigatron, il leader 
dei Decepticon. 


in cui l’azione senza com¬ 
plicazioni, sia in forma di 
robot che di veicolo, fa la 
parte del leone. Per com¬ 
pensare la semplicità del¬ 
le meccaniche e scongiu¬ 
rare la ripetitività, gli 
sviluppatori hanno punta¬ 
to tutto sulla varietà di 
situazioni e su un ritmo di 
gioco che non lascia un 
attimo di respiro. La mo¬ 
dalità Campagna, gioca- 
bile anche con due amici 


in modalità cooperativa 
Online, è divisa in 10 capi¬ 
toli: nei primi cinque con¬ 
trollerai i Decepticon, 
mentre negli altri gli Au¬ 
tobot. Prima di iniziare 
ciascuna missione potrai 
scegliere tra tre diversi 
Transformers da control¬ 
lare, ciascuno dotato di 
armi e abilità diverse, per 
affrontare spettacolari 
fasi di azione che ti porte¬ 
ranno, alla fine, a fronteg- 


N egli an- 
ni 80, 
Hasbro ha lan¬ 
ciato in Occidente la sua 
linea di giocattoli “Tran¬ 
sformers”, robottoni in 
grado di trasformarsi in 
veicoli. Il successo fu im¬ 
menso, e il resto, come si 
suol dire, è storia, tra fu¬ 
metti, cartoni animati, 
^^film e naturalmente 
videogiochl. 

■JK L’ultima incursione 


La trama, in effetti, è po¬ 
co più di una scusa per 

reggere un action game 
in terza persona dalla gio 
cabilità vecchio stampo. 


Q LA GUERRA? ROBA DA ROBOTTONI 


■ Puoi controllare un totale di 18 
personaggi, tra I quali, naturalmente, 
Optimus Prime e Megatron. 


i/ STORIA. Tra un capitolo e 
l'altro, potrai seguire la trama del 
gioco attraverso filmati veramente 
ben realizzati. 


^ DISTRUZIONE. Oltre agli 
attacchi corpo a corpo, ciascun robot 
può usare due armi diverse tra le 
molte presenti nell'arsenale. 


i2/ SALTA! Il grosso del gioco è 
composto dal combattimenti, ma sono 
presenti alcune semplici aree di 
piattaforme. 
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>: PIUROBOTTONI 

PER TUTTI 

Il ventaglio di opzioni multiplayer è am¬ 
pio: otto mappe e sei modalità per un 
massimo di 10 giocatori Online. 


■ Non mancano momenti spettacolari in cui affrontare colossali 
nemici, da sconfiggere coipendo le ioro parti vitaii. 


■ Giocare ia campagna in cooperativa insieme ad altri due amici 
permette di mettere in atto strategie elaborate. 



■ Una volta trasformato in veicolo (auto, carro 
armato, aereo...) potrai muoverti in aree aitrimenti 
irraggiungibiii o coipire con maggiore potenza. 




EVOLUZIONE. Modifica ii tuo 
personaggio e accumuia esperienza per 
salire di iiveilo e migiiorare armi e abilità. 



ALTERNATIVE. Le modalità Online non 
sono molto originali (duelli a squadre, cattu¬ 
ra la bandiera...) ma sono comunque varie. 



UNISCI LE FORZE. Collabora con altri 
tre giocatori per sopravvivere a numerose 
ondate di nemici. 


Dopo alcuni titoli non proprio brillanti, 
i Transformers tornano a esaltare con 
un gioco divertente e ricco di opzioni. 


giare giganteschi robot 
nel ruolo di boss finali. 
Naturalmente potrai (e 
dovrai) sfruttare le abilità 
speciali dei Transformers, 
in particolare la possibili¬ 
tà di trasformare il tuo 
robot in un veicolo e spo¬ 
starti e attaccare rapida¬ 
mente (e, in qualche caso, 
dall'alto). Niente di parti¬ 
colarmente elaborato, 
quindi, ma contornata da 
una curva di difficoltà ben 
gestita e da controlli effi¬ 
caci la formula funziona a 


meraviglia. Oltre alla 
Campagna, è presente 
una modalità in cui af¬ 
frontare insieme ad altri 
giocatori ondate succes¬ 
sive di nemici e un multi¬ 
player piuttosto interes¬ 
sante, completo di sei 
diverse modalità per 10 
giocatori e opzioni come 
la possibilità di aumenta¬ 


re di livello e un ranking 
mondiale. 

Anche l’aspetto tecnico è 
abbastanza curato: a par¬ 
te qualche occasionale 
rallentamento e una pa¬ 
lette di colori piuttosto 
spenta, la qualità genera¬ 
le si assesta su buoni li¬ 
velli, in particolare per 


quanto riguarda gli effetti 
di luce. Il sonoro è più che 
soddisfacente, così come 
il doppiaggio italiano. Il 
risultato della somma di 
tutti questi elementi, 
quindi, è un action game 
ben strutturato, molto 
completo nell’offerta di 
modalità di gioco e che, 
nonostante una certa ri¬ 
petitività, si configura co¬ 
me una interessante al¬ 
ternativa soprattutto per 
chi ama giocare in com¬ 
pagnia. O 




■ Ciascun personaggio ha abilità diverse, come planare, usare scudi ■ L’ambientazione è ben reaiizzata, e non mancano momenti epici nei 

protettivi 0 potenti laser, che dovrai “ricaricare” dopo i’uso. quaii parteciperai a vere battaglie campali. 



» PRECI 


D ia Campagna In cooperativa, la giocabilltà 
semplice ma efficace e la varietà. 


» DIFETTI 


O L'azione alla lunga risulta ripetitiva. Alcuni 
livelli sono troppo simili tra loro. 


Ti piacerà 0 di... 



Ti nisrora A Hi 



82 

» GRAFICA 

1 colori sono un po’ spenti, ma 
visivamente funziona bene. 

84 

» SONORO 

Elaborati effetti sonori, buon dop¬ 
piaggio e musiche piacevoli. 

82 

» DIVERTIMENTO 

Il ritmo Incalzante e la varietà 
compensano la ripetitività. 

90 

» LONGEVITÀ 

La campagna dura 11-12 ore, poi c’è 
la coop e il multi. 


Un completo e divertentissi¬ 
mo action game, non partico¬ 
larmente originale ma non per 


questo meno coinvolgente. 


35 


PlayCeneration 































WWW.NAUCHTYBEARTHEGAME.COM 


■ In questa parodia delle favole piu 
zuccherose, dovrai eliminare degli orsetti 
che ti hanno fatto un torto di troppo... 


Cenere 

AZIONE 

Sviluppatore 

ARTiFICIAL MINO & MOV. 

Produttore 

505GAMES 


Uscita 

DISPONIBILE 


Prezzo 

€ 59,90 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Risoluzione Massima 

720P 

Installazione 

NO 


Giocatori 

1 

Online 

1-4 

Salvataggi 

DOPO OGNI LIVELLO 

Sito Web 
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SEMINA IL TERRORE... TRA GLI ORSETTI DEL CUORE 


□ ORSETTI DI PELUCHE 

PER ADULTI? 


COME IN UNA FAVOLA. Ogni livello ha 
un’Introduzione che ti narra chi è II nemico di 
Naughty Bear e perché... 


FURTIVITA. Potrai nasconderti tra le foglie, 
studiare I movimenti del bersaglio, sabotare mezzi 
e oggetti e fare una moltitudine di cose. 


È^aughty Bearti invita 
gioiosamente ad 
approdare sull'isola Per¬ 
fezione, un luogo popo¬ 
lato da orsettini puccettini 
in cui scadenze, lunedì 
mattina e pile di bozze da 
correggere non esistono. 
La macchia in questo qua¬ 
dretto è rappresentata da 
un orsetto lercio, puzzone 
e rammendato (idolo 
assoluto della redazio 
ne) al quale piace fa¬ 
re il lavativo. Umi 
liato dai suoi 
compagnucci 
durante una fe¬ 
sta, il plantigra- 
do imbottito 
pianifica una 
morbidosa ven¬ 
detta. 


Il titolo si articola in sette 
livelli, ognuno dei quali 
diviso in tre zone intercon¬ 
nesse nelle quali dovrai 
portare a termine delle 
missioni (come, per esem¬ 
pio, distruggere determi¬ 
nati oggetti). In ogni zona 
dovrai eliminare un certo 
numero di orsetti, ma 
e cose non sono co¬ 
si semplici come 
appaiono: spesso 
l’orsetto da eli¬ 
minare va in giro 
con tanti ami¬ 
chetti e quindi 
eliminarlo di¬ 
venta una fac- 


complicata. Così, mentre 
nei primi livelli potrai an¬ 
cora optare per la via di¬ 
retta, ossia prendere a 
randellate il bersaglio e 
tutto (e tutti) quello che 
gli sta intorno, pigiando il 
pulsante d’attacco come 
un maniaco, nei livelli più 
avanzati non potrai per¬ 
metterti un simile lusso. 
Scoprirai come la strategia 
e lo stealth giochino un 
ruolo fondamentale, per la 
riuscita dei tuoi loschi pro¬ 
positi: sabotare veicoli in 
modo che le vittime non 
possano scappare, rompe¬ 
re i telefoni in modo che 
non chiamino 








AZIONE TOTALE. Potrai usare armi 
perfino molti degli oggetti che troverai in giro, per 
eliminare i tuoi nemici... che sono orsetti come te. 


Naughty Bear 

Nel boschetto della tua PS3, tra vitelli dai piedi di balsa e altri animaletti un 
po' matti, c'è un orsetto un po' particolare che ha loschi piani per i suoi amici... 























E L'ANTICA ARTE 

DELL'ORSICID IO 

Naughty Bear è un esperto nell’arte di eli¬ 
minare ii prossimo. Per sopravvivere, do- 


■ Ogni livello è composto tra tre zone: dovrai sempre portare a termine degli ■ Esiste un pulsante adibito allo spavento (cosa che offre più punti): se 

obiettivi specifici, come raggiungere un certo livello di punti malvagità... usato bene, potrai far impazzire dalla paura alcuni orsetti. 



JSO 


272 020 





■ Esiste una grande varietà di orsetti, dai soldati 
al ninja. Alcuni di loro tl cercheranno perfino tra I 
cespugli, ma l’IA non è proprio brillante... 




A ZAMPA ARMATA. Pistole, coltelli, 
bastoni, mazze da golf... Ogni arma ha un 
utilizzo ben diversificato. 



CONTESTUALE. Sabota ogni cosa, in modo 
che l’incauto orsetto che dovesse avvicinarsi... 
trovi l’esperienza indimenticabile. 



PAURA, EH? Terrorizza gli altri abitanti 
del villaggio fino a farli sbarellare. Messi alle 
strette, gli orsetti faranno scelte drastiche... 




Naughty Beare un titolo sicuramente 
originale, ma questo non riesce a 
nascondere i suoi numerosi problemi. 


aiuto... e sarà proprio in 
questi momenti che potrai 
finalmente togliere di 
mezzo il tuo obiettivo. Ma 
uccidere il bersaglio non è 
sufficiente: Naughty Bear 
è la storia di un orsetto 
davvero cattivo... quindi, 
prima potrai spaventare la 
vittima e, quanto più sarà 
terrorizzata, tanti più punti 
otterrai. La paura agisce 
praticamente da moltipli¬ 
catore, al momento 
dell’uccisione del bersa¬ 
glio. Questo dona al gioco 


una certa rigiocabilità, da¬ 
to che potrai ritentare un 
livello con lo scopo di mi¬ 
gliorare i tuoi risultati. 

Ci sono oltre 200 oggetti 
e armi con i quali potrai 
interagire, per una miriade 
di azioni (perfide) possibi¬ 
li. Inoltre, completando i 
livelli, sbloccherai diverse 


varianti degli stessi scenari 
nelle quali dovrai, per 
esempio, evitare di farti 
vedere, oppure effettuare 
unicamente omicidi conte¬ 
stuali (ossia senza vibrare 
un solo colpo). A questo 
aggiungi 30 vestiti (solda¬ 
to, ninja...) che conferiran¬ 
no al tuo orsetto abilità 
uniche e la possibilità (non 


troppo allettante) di gio¬ 
care Online. Purtroppo, il 
gioco avrebbe avuto biso¬ 
gno di qualche toppa, pri¬ 
ma di uscire: scarsa longe¬ 
vità (sette livelli sono 
davvero pochi, nonostante 
le varianti), sistema di 
controllo poco pratico e 
una telecamera un po’ 
troppo capricciosa, tanto 
da rendere alcune uccisio¬ 
ni fin troppo complicate. 
Eppure, Naughty Beare 
un titolo molto divertente 
e particolare. O 



■ Completando un livello potrai sbloccarne altre versioni con obiettivi 
diversi: non farti vedere, non colpire nessun nemico e così via... 


■ Il gioco offre varie modalità di gioco sbloccabili e quattro modalità 
multiplayer. Niente per cui strapparsi i capelli, comunque. 




Stt£lìJ! cenj 


“SS 




^ 000 ( 900000 ^ 



» PRECI 


a L’atmosfera scanzonata e lo humour nero 
potrebbero piacere a più d’uno. 


» DIFETTI 

O Scarsa longevità, comparto tecnico medio¬ 
cre, telecamera ballerina e Online scarno. 


Ti piacerà Ti piacerà 




» GRAFICA 

Modesta, ma adatta allo scopo. Otti¬ 
me animazioni, ma numerosi bug. 


» SONORO 

Musichine e mugoli! che fanno venir 
voglia di uccidere e distruggere. 


» DIVERTIMENTO 

Regge finché dura l’effetto novità. 
Dopo di che si affloscia miseramente. 


» LONGEVITÀ 

Nonostante i pochi livelli, il titolo è 
riglocabile. Modalità onilne scialba... 

Sicuramente originale, ma corto, 
monotono e tecnicamente rattop¬ 
pato. Eppure è così strano che po¬ 
trebbe diventare un titolo “cult”. 
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k ■ Che mondo sarebbe stato 
B se la Guerra Fredda non 
I fosse rimasta tale? 


Cenere 


SPARATUTTO 


Sviluppatore 

RAVEN SOFTWARE 

Produttore 


ACTIVISION 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


ITALIANO 


Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Online 


Salvataggi 


AUTOMATICI 


Sito Web 


WWW.SINCUWRITY-CAME.COM 


LA GUERRA FREDDA TORNA A SCALDARSI 


Singularity 


Raven Software indaga nel passato di una Russia spietata e fuori 
controllo in uno sparatutto che "vorrebbe ma non può". 


l'isola di Katorga 12. Negli 
anni '50, nel pieno della 
Guerra Fredda, sull'isola 
sono stati condotti nume¬ 
rosi esperimenti con l'E- 
99, una misteriosa so¬ 
stanza dagli incredibili 
poteri, assolutamente in¬ 
trovabile nel resto del 
mondo. A Nate l'arduo 
compito di scoprire i mi¬ 
steri dell'Isola. Ma so¬ 
prattutto, di salvarsi la 
pelle. 


Singularity ricorda molto 
da vicino un titolo di suc¬ 
cesso come Bioshock. 
Katorga 12, proprio come 
Rapture, è un luogo deso¬ 
lato e in rovina, che sem¬ 
bra essere stato sepolto 
dal suo passato ma che 
ne reca ancora tracce 
profonde. Le numerose 
registrazioni audio spar¬ 
pagliate per lo scenario 
raccontano di un'umanità 
distrutta dalla superbia e 


dalle manie di onnipoten¬ 
za deH'uomo. Ma le simili¬ 
tudini tra i due titoli non si 
fermano alla sola narra¬ 
zione. Oltre alle classiche 
armi da fuoco, infatti, tut¬ 
ta l'esperienza di gioco è 
incentrata sull'uso del 
CMT (Congegno di Mani¬ 
polazione Temporale), 
capace di sfruttare le po¬ 
tenzialità dell'E-99 per al¬ 
terare il flusso del tempo. 
Il CMT è in grado di invec- 


E il 26 otto¬ 
bre 2010 
quando Nate 
Renko rag- 
k giunge 


Q SOPRAVVIVERE FACILE 


■ Nate Renko avrà parecchio da 
fare sull’isola di Katorga 12. 
Forse era meglio prendersi un 
paio di giorni di licenza. 


iy SPESA. Spendendo l'E-99 che 
hai raccolto, puoi migliorare le tue 
armi o acquistare degli utili 
potenziamenti 


S/CMT. Il congegno di manipola¬ 
zione temporale ti permettere di ucci¬ 
dere le tue vittime risparmiando mu¬ 
nizioni e rischiando II meno possibile. 


^ RISPARMIO. Alcuni nemici 
hanno dei punti deboli poco evidenti. 
Scoprirli ti aiuterà a cavartela con il 
minimo sforzo. 






























» BRUTTI E CATTIVI 


Non sono poche le minacce che ti 
toccherà affrontare nel desolato mondo 
di Singularity. Eccone alcune... 


SOLDATI. Armati fino ai denti, i soldati sono 
pericolosi perché attaccano in gruppo. È quasi 
sempre più conveniente mantenere le distanze. 


o 

f ì ’ 
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ZEK5. Esseri umani infettati, gii Zerks 
attaccano qualsiasi entità vivente nelie 
vicinanze. Sono molto potenti e veloci. 


PHASE TICKS. Questi esseri sono piccoli ma 
anche maledettamente fastidiosi. Sono pronti a 
sacrificarsi per difendere la propria tana. 


■ Grande cura è stata riposta dagli sviluppatori nella realizzazione dei 
poster e dei filmati d’epoca. 


■ Utilizzando il fucile da cecchino potrai seguire direttamente la 
traiettoria dei proiettili. 


Poco apprezzabile la modalità 
multiplayer, inserita senza convinzione e 
inadatta agli altissimi standard odierni. 


chiare o ringiovanire og¬ 
getti o nemici, di rallen¬ 
tarne i movimenti all'in¬ 
terno di una bolla o di tra¬ 
sformarsi in una gravity 
gun. Questo garantisce 
un ritmo frenetico negli 
scontri a fuoco, ma anche 
una buona dose di tattici¬ 
smo, fattori che rendono 
Singularity sempre appa¬ 
gante. È pur vero che un 
maggior numero di armi 
avrebbe garantito conflit¬ 
ti a fuoco più vari e inte¬ 
ressanti. Ed è un peccato 


per i terribili punti di con¬ 
trollo, spesso mal posizio¬ 
nati, che costringono a ri¬ 
petere lunghe e intermi¬ 
nabili sezioni di gioco. 
Anche il livello di difficol¬ 
tà non appare sempre 
ben calibrato, con qual¬ 
che picco del tutto ingiu¬ 
stificato. Validi invece gli 
enigmi presenti in tutta 


l’avventura, anche se 
troppo uguali a loro stessi 
per essere apprezzati fino 
in fondo. 

Graficamente il gioco 
non è in grado di sbalor¬ 
dire. Nonostante alcune 
orribili texture, tuttavia, 
l’ambientazione si pre¬ 
senta sempre curata e il 


risultato complessivo è 
spesso soddisfacente. 
Poco da dire, invece, sulla 
modalità multiplayer, in¬ 
serita in fretta e furia sen¬ 
za troppa convinzione e 
inadatta agli altissimi 
standard odierni. Singula¬ 
rity, in definitiva, ruba il 
meglio sulla piazza e lo 
trasforma in un titolo 
anonimo, seppur non ter¬ 
ribile. Maggior coraggio e 
qualche ritocchino lo 
avrebbero reso un gioco 
di tutt’altro spessore. O 




■ Spesso sarai letteralrrrente sommerso dai nemici. Impara a sfruttare 
le tue abilità per eliminarli in fretta. 


■ I filmati di gioco sono particolarmente crudi. Le persone facilmente 
impressionabili si tengano lontano da questo titolo. 



» PRECI 


D irama interessante, ambientazione molto 
ben curata, qualche momento Indovinato. 


» DIFETTI 

O Punti di controllo mal posizionati, difficoltà 
mal calibrata. 


Ti piacerà ^di... Ti piacerà ^di... 



» GRAFICA 

Texture insufficienti, ma nel 
complesso godibile. 


» SONORO 

Non stupefacente, ma comunque 
apprezzabile e puntuale. 


» DIVERTIMENTO 

CMT divertente da usare. Punti di 
controllo frustranti. 



» LONGEVITÀ 

Soltanto poche ore di avventura, 
e un multi trascurabile. 

Singularity è un titolo perfetto 
per superare l’estate fiacca di 
alternative, ma sarà difficile 
ricordarsene già a settembre. 
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■ Toy Story 5 è un divertente gioco di 
azione e piattaforme che riprende i 
momenti più divertenti deiromonimo film. 


Cenere 


PIATTAFORME 


Sviluppatore 

AVALANCHESTUDIOS 

Produttore 

DISNEY INTERACTIVE 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 


Prezzo P5P 


ITALIANO 


Parlato 


ITALIANO 


Risoluzione massima 


Installazione 


Giocatori 


Online 


Salvataggi 


AUTOMATICI 


Sito web 

WWW.DISNEVINTERA(TIVESTUDIOS.CgS 


VERSO L'INFINITO E OLTRE... IL FILM 


Toy Story 3 


Se l'ultimo capolavoro cinematografico di Pixar ti è piaciuto, allora per te il 
divertimento continua con il gioco d'azione. 


Per fortuna, non è questo il 
caso di Toy Story 3, che è 
l’esempio di come dovreb¬ 
be essere fatto un buon gio¬ 
co per un pubblico di giova¬ 
nissimi. Bello da vedere, 
divertente, vario... magari 
solo un po’ troppo facile, ma 
visto il target di riferimento 
non è necessariamente un 
difetto. 


resto della compagnia del 
film con una giocabilità 
molto variegata, che non 
annoia mai: ogni livello è 
diverso da quello preceden¬ 
te, e quindi potrai imperso¬ 
nare Woody tentando di 
evitare che i giocattoli di 
Andy finiscano nella spaz¬ 
zatura, o Buzz, con il quale 
combatterai il malefico Im¬ 
peratore Zurg, mentre nei 
panni di Jessie salverai i tuoi 
compagni delle grinfie dei 


temibili bambini dell’asilo. 
Quindi ad ogni livello ti al¬ 
ternerai al controllo di uno 
dei tre protagonisti, e in 
molte fasi potrai controllare 
anche personaggi seconda¬ 
ri, come i soldatini. C’è dav¬ 
vero di tutto, dall’azione alle 
fasi di piattaforme, fino a 
minigiochi, guida, trappole, 
semplici enigmi... e, come se 
non bastasse, ogni perso¬ 
naggio ha delle abilità spe¬ 
ciali. Certo, il gioco è facile. 


C Jè stato un tempo in cui 
i giochi della Disney 
erano sinonimo di grande 
qualità (specie durante l’era 
dei 16 bit, con titoli come 
Aladdin). Da allora, molto 
dev’essere stato dimentica¬ 
to e, attualmente, la mag¬ 
gioranza dei giochi basati 
sui film per bambini si limi¬ 
tano a sfruttarne il successo 
cinematografico, offrendo 
un prodotto finale dotato di 
licenza ufficiale e niente più. 


Toy Story 3 riprende le vi¬ 
cende di Woody, Buzz e del 


Q VARIEGATO E DIVERTENTE 


■ Woody è uno dei 
protagonisti della storia, 
insieme a Jessie e Buzz 
Lightyear. 


i/ PIATTAFORME. Salti con il 
paracadute, salti nella casa di Andy o 
nell’asilo con l’ausilio del lazo di 
Woody 0 i propulsori di Buzz... 


azione. Sia Woody che Buzz 
dovranno darsi da fare: quest’ultimo 
sarà perfino protagonista di una 
sezione action in stile Cod of War. 


a/ UN CTA IN MINIATURA. Lo sca¬ 
tolone dei giochi offre nuove esperienze 
stile sandbox, con una marea di missio¬ 
ni... e potrai anche creare la tua Toy City! 


leneration 










































■ roy story J è molto vario: azione, piattaforme, semplici enigmi, sezioni di guida... 


■ I personaggi hanno capacità uniche. Per esempio, Buzz può lanciare lontano I propri compagni. 


■ In alcune delle missioni potrai alternare il controllo del tre protagonisti. 


■ Potrai guidare vari “veicoli”: auto giocattolo. Il cavallo Bullseye... 


Q VERSIONE PSP: DIVERSA MA ALTRETTANTO DIVERTENTE 


COME SU PS3. Riprende I più divertenti momenti dei SOLO PER PSP. Fasi stealth, controllo 
film, ma lo svolgimento del gioco è differente. dei soldatini, minigiochi... solo per PSP. 


La versione PSP riprende i principali 
avvenimenti del film. Tuttavia, anche se 
molti degli obiettivi e degli ambienti sono 
gli stessi della versione PS3 (il treno, la casa 
di Andy, il videogioco di Buzz, l'asilo...), il 
gioco non è uguale. Non mancano l’azione e 


nemmeno le piattaforme, ma ci sono anche 
fasi stealth, in 2D in sella a Bullseye e con 
altri personaggi. Su PSP ci sono anche altri 
minigiochi, ma non la 
modalità open worid della 
versione PS3. 


Toy Story 3è un esempio di come deve 
essere reaiizzato un buon gioco per un 
target di giovanissimi. 


ma non per questo meno 
divertente, e in alcuni mo¬ 
menti offre delle sfide più 
impegnative che metteran¬ 
no a dura prova i giocatori 
più giovani senza però fru¬ 
strarli. L’avventura principa¬ 
le dura circa 6-7 ore, ma 
molte di più possono essere 
investite in una modalità 
extra che rappresenta il 
punto di forza del titolo: Toy 
Box mescola infatti elemen¬ 
ti di GTA con componenti di 
Sim C/fy (naturalmente, tut¬ 
to in maniera molto sempli¬ 


ce e “giocattolosa”) per of¬ 
frire una giocabilità open 
World con elementi gestio¬ 
nali, con tanto di missioni 
(come aiutare i giocattoli a 
non farsi acchiappare, vin¬ 
cere corse contro il tempo 
in gare con i veicoli o porta¬ 
re a termine delle ricerche) 
e possibilità di gestire la cit¬ 
tà comprando nuovi edifici, 
tipi di abitanti e personaliz¬ 


zando il tutto con gli oggetti 
che troverai durante le tue 
avventure. 

Toy Box può anche essere 
affrontata in cooperativa, a 

schermo condiviso e con la 
possibilità di scegliere il 
personaggio da controllare 
tra Woody, Buzz o Jessie... 

0 perfino il malvagio Impe¬ 
ratore Zurg, disponibile solo 


nella versione PS3. Sempre 
in esclusiva, è possibile sca¬ 
ricare diversi minigiochi 
compatibili con Move. Otti¬ 
mo il doppiaggio, accompa¬ 
gnato da un apparato grafi¬ 
co convincente (con tanto 
di effetti di luce volumetrica 
e relative ombre) e da una 
giocabilità immediata ed 
efficiente. Naturalmente, lo 
abbiamo detto e lo ripetia¬ 
mo, è un gioco pensato per 
un pubblico molto giova¬ 
ne... e per i fan della serie 
cinematografica. O 



■ Nella modalità Toy Box potrai cooperare con un amico In split screen, 
per portare a termine le missioni e costruire insieme la città dei giocattoli. 



■ Nella versione PS3 cl sono extra esclusivi, come la possibilità di controllare 
Zurg nella modalità Toy Box o i miniglochi per Move da scaricare a breve. 
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Testi 

ITALIANO 

Parlato 

INGLESE 


Installazione 

NON DISPONIBILE 




Cenere 

AZIONE 


Sviluppatore 

SNK PLAYMORE 


Produttore 

NAMCO BANDAI 

Uscita 

DISPONIBILE 

Prezzo 

€ 29,90 


Sito Web 

WWW.ATLUS.COM/METALSLUCXX 


Giocatori 

1 


Ad-hoc 

1-2 


Online 

NO 


Salvataggi 

DOPO OGNI LIVELLO 


■ Piattaforme, armi da fuoco e 
improbabili veicoli: anche dopo otto 
episodi, Metal Slug è sempre Metal Slug 


LA GUERRA INFINITA 


Metal Slug XX 


□ UN CLASSICO DALLE 

SALDE RADICI 


Il primo Metal Slug a debuttare direttamente su console 
senza passare dalla sala giochi arriva su PSP con tante novità. 
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più, dalle pistolettlne al laser a 
ricerca. Per rron parlare del veicoli, 
che a volte tl salveranno la vita... 


divertente, insomma, e 
con l'aggiunta di una 
modalità co-op per due 
giocatori via Ad-hoc. E, 
come ogni adattamento 
che si rispetti, Metal Slug 
XX offre anche una serie 
di migliorie rispetto 
all’originale, come le 
nuove modalità di visua¬ 
lizzazione e una modali¬ 
tà inedita, con oltre 70 
livelli che vanno a inte¬ 
grare la modesta durata 
della Campagna, che era 
di sole due o tre ore. Al 
di là di questo e di qual¬ 
che nuovo veicolo o ar¬ 
ma, però, non 
offre nulla di 
nuovo. I fan 
gradiranno 
ugualmente. O 


■ Potrai scegliere tra sei personaggi, 
alcuni del quali “ospiti speciali” 
provenienti da King ofFighters. 


Dopo otto episodi, MS conserva 
ancora intatti 1 suoi tratti salien¬ 
ti, come ad esempio... 


PRIGIONIERI. La tua missio¬ 
ne sarà liberare I prigionieri che tro¬ 
vi negli scenari. Oltre a sparare a 
tutto ciò che si muove, ovviamente. 


L a longeva saga Metal 
Slug, ormai leggen¬ 
daria esponente del ge¬ 
nere “run & gun” e sino¬ 
nimo di livelli di difficoltà 
(e frustrazione) proibiti¬ 
vi, torna con una versio¬ 


ne per PSP di Metal Slug 
7, già uscito su Nintendo 
DSeXbox360. 


I sette livelli del gioco 
offrono la classica for¬ 
mula della serie, tra azio¬ 
ne, piattaforme, armi e 
bislacchi veicoli e tena¬ 
cissimi boss finali. Sem¬ 
plice e 



■ La nuova modalità extra aggiunge oltre 70 missioni, 
un vero toccasana per la scarsa longevità del gioco. 


» PRECI 

KS Diretto e divertente, e con una spassosa 

Ui modalità cooperativa via Ad-hoc. 

» DIFETTI 

HH Poche novità, modalità arcade cortissima, 

E9 musiche migliorabili. 

30 

» GRAFICA 

Colorata e ben animata, come da 
tradizione della serie. 

31 

» SONORO 

Buoni effetti e doppiaggio. Per la 
musica si poteva fare di meglio. 

30 

» DIVERTIMENTO 

Quella di sempre. I fan, in particola¬ 
re, non riusciranno a staccarsene. 

79 

» LONGEVITÀ 

La breve durata è compensata 
dalle oltre 70 missioni extra. 



Come i bel giochi di una volta, 
tra armi, piattaforme e azione. 
Una formula semplice ma di¬ 
vertente, peccato duri poco... 



























































:^n 




■ TNA Impact! Cross thè Line è un gioco 
di wrestling per PSP in cui affrontare le 
steiie deiia TNA sul ring. 


Installazione 

NON DISPONIBILE 


Cenere 

PICCHIADURO 


Sviluppatore 

POINTOFVIFW 






Giocatori 


UN RING PICCOLO cosi 
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TNA Impact! Cross thè Line 


□ SPETTACOLO 

SUL RING 


I combattimenti non sono il massi¬ 
mo della profondità, ma sono di¬ 
vertenti, soprattutto in due. 


ARREDAMENTO. Usagli 
elementi dello scenario come armi 
per colpire II tuo avversarlo con 
attacchi devastanti. 


IN COMPAGNIA. Tramite 
connessione Ad-hoc puoi affron¬ 
tare un amico sul ring, il che rende 
il tutto molto più divertente. 


Salta sul ring ottagonale della TNA e preparati a 
combattere con le star della categoria. 


N egli ultimi anni, la 
TNA è riuscita a rita¬ 
gliarsi un suo spazio e un 
più che discreto numero di 
fan all’interno dell’affollato 
panorama di questo gene¬ 
re di sport, e dopo il suo 
debutto su PS3 arriva (a di¬ 
stanza di diversi mesi, va 
detto) anche su PSP, con 
un tìtolo che include i suoi 
lottatori più famosi, tra cui 
Broker T, Kurt Angle e Rhi- 
no. Il gioco offre combatti¬ 
menti uno contro uno via 
Ad-hoc, match singoli 
di varia natura (con 
armi, a squadre...) / 
e una modalità 
Storia nella qua¬ 
le impersonerai 
un lottatore che 
ha perso la memo¬ 
ria e deve riguadagnarsi 
la fama nel mondo della 
TNA. Gli ingredienti de¬ 
gli incontri sono quelli clas¬ 


sici del wrestling, tra attac¬ 
chi e leve di vario tipo, faci¬ 
litati da un sistema di con¬ 
trollo molto accessibile. Le 
mosse a disposizione, tut¬ 
tavia, non sono molto nu¬ 
merose, e il gioco alla lun¬ 
ga ne risente. 

Visivamente, Cross thè Li¬ 
ne fa ii suo dovere, pur non 

essendo eccezionale. 
L’aspetto degli atleti e le 
loro animazioni sono rea¬ 
lizzati con discreta cura. 


Peccato che le scarse op¬ 
zioni di combattimento e 
l’inadeguata varietà delle 
modalità finiscano con il 
penalizzare l’esperienza, e 
con il rendere il titolo adat¬ 
to soltanto per i fan sfega¬ 
tati della TNA.O 


■ Per effettuare una presa dovrai incatenare una 
combo molto rapidamente. 




«PREGI 

Q Controlli semplici ma efficaci e un numero 
di lottatori più che soddisfacente. 

«DIFETTI 

Q Combattimenti non abbastanza profondi, e 
poche opzioni di gioco. 

«GRAFICA 

Personaggi e animazioni piuttosto ben 
riprodotti, ma niente di eccezionale. 

«SONORO 

Musica incalzante per i menu, 
buoni gli effetti sonori sul ring. 

«DIVERTIMENTO 

I match non riescono ad esaltare 
per la scarsità di opzioni. 

«LONGEVITÀ 

La Carriera dura poco, e le altre moda¬ 
lità non migliorano la situazione. 


Un gioco di wrestling che fa II suo 
dovere. Tuttavia, lo scarso nume¬ 
ro di modalità e I combattimenti 
poco profondi lo penalizzano. 
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Cenere 

PICCHIADURO/GDR 


Sviluppatore 


Produttore 


NAMCO BANDAI 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


INGLESE 


■ La nuova serie di Fullmetal Alchemist arr'm in 
esclusiva su PSP. Rincontrerai Al ed Eric, due 
fratelli “metallici” in cerca della pietra filosofale. 


Parlato 


GIAPPONESE 


Giocatori 


Online 


Salvataggi 

DOPO OGNI INCONTRO 

Sito Web 


WWW.IT.NAMCOBANDAICAMES.EU 




UN^ALCHIMIA A CUI MANCA LA MACIA _ 

FulllTIGtflI La 

Alchemist; ISrOCnGmOOP 


Dopo le due mediocri avventure per Playstation 2, i personaggi di Arakawa 
tornano a combattere nelle arene digitali. E continuano a dare il cattivo esempio... 



R icavare un buon 
gioco da un manga 
non sembra difficile: ba¬ 
sterebbe ricreare l’univer- 
so narrativo in forma esplo¬ 
rabile, inserire succulenti filma¬ 
ti e caratterizzare i personaggi 
con abilità particolari. Fullmetal 
Alchemist: Brotherhood, purtrop¬ 
po, non fa niente di tutto questo, 
e si limita a proporre una succes¬ 


sione di scontri in arene tridimen¬ 
sionali, affidandosi a linee di dialo¬ 
go e disegni statici per riassumere 
la vicenda. 


mentare e si riduce a un’alternan¬ 
za di colpi rapidi, supercolpi e cer¬ 
chi alchemici, mentre il fastidioso 
ritardo dei controlli, la lentezza 
dell’azione e la scarsa varietà di 
mosse vengono a stento com¬ 
pensati dall’elementare sistema di 
potenziamento. Per profondità e 
fedeltà alla serie animata, titoli co¬ 
me Naruto Shippuden: UN 5 sono 
lontani anni luce. O 


La modalità principale ti porrà 
nel ruolo di Ed o Al, almeno ini¬ 
zialmente, mentre l’altro combat¬ 
terà al tuo fianco e ti permetterà 
di eseguire attacchi combinati. Il 
sistema di combattimento è ele- 


Q ALCHIMISTI PER LA PELLE 


Per la maggior parte 
del tempo ti troverai a 
inseguire i nemici at¬ 
traverso le vaste are¬ 
ne, per subissarli di 
colpi ravvicinati, com- 
boo attacchi speciali. 
Potrai anche ergere 
barriere per difenderti 
0 arrestare la corsa 
del tuo avversario. 


TONICO FORTIFICANTE. 

Dopo ogni battaglia acquisirai espe¬ 
rienza e punti per potenziare le carat¬ 
teristiche del tuo personaggio. 


A BRACCETTO [METALLICOD. 

Invoca l’aiuto del tuo alleato In mosse 
combinate. Per le più potenti dovrai 
spendere punti “bond" e risolvere QTE. 


■ Roy e RIza, gli 
homunculi, Scar e IzumI: I 
personaggi sbloccablli 
sono 14, ma la storia si 
Interrompe bruscamente. 



■ Inizialmente potrai usare solo Al o Eric. Per sbloccare 
gli altri personaggi dovrai completare più volte la Storia. 




» PRECI 

KS Sono presenti tutti i personaggi principali e 
Ui II doppiaggio in giapponese. 

» DIFETTI 

■H Sistema di combattimento poco profondo, 
estrema ripetitività, storia abbozzata. 

60 

» GRAFICA 

Poco definita, ambientazioni spo¬ 
glie. Passabili modelli e animazioni. 

71 

» SONORO 

Doppiaggio originale e buoni 
effetti. Sottotono le musiche. 

59 

» DIVERTIMENTO 

Un "pestabottoni” poco curato ed 
estremamente ripetitivo negli scontri. 

60 

» LONGEVITÀ 

Per sbloccare tutti 1 personaggi ser¬ 
vono ore, ma ti stancherai prima. 


Un titolo mal progettato e poco 
rifinito, che non riesce a restituire 
l’epica dell’anime originale. 1 fan 
meritano molto di più. 



























































■ Una delle saghe più amate di sempre passa In mano 
agli autori di Sam & Max e ritorna con un quinto 
episodio "ufficioso”, uscito lo scorso anno per Wll e PC. 


Cenere 


AVVENTURA 


Sviluppatore 

TELLTALEGAMES 

Produttore 


LUCASARTS 


Uscita 


DISPONIBILE 


Prezzo 


INGLESE 


Parlato 


INGLESE 


Giocatori 


Online 


Salvataggi 

IN QUALSIASI MOMENTO 

Sito Web 


WWW.TELLTALECAMES.COM 


/MONKEYISLAND 




Q MANUALE DEL TEMIBILE PIRATA 


UNA SCIMMIA A TRE TESTE! A 

volte dovrai dialogare con un deter¬ 
minato personaggio per proseguire. 


■ Smossi: LeChuck ritorna 
umano, Guybrush passa 
all’uncino e una nube 
maledetta minaccia la 
ventosa isola di Floatsam.. 


Vuoi diventare un buca- 
niere? Oltre a solcare i 
mari, bere grog e racco¬ 
gliere gli oggetti più 
strani senza un motivo 
apparente, dovrai ap¬ 
prendere l'arte del giro¬ 
vagare e quella, quasi 
mistica, dell’eloquenza 
nonsense. 


GUYBRUSH THREEPWOOD SI FA IN CINQUE 


Tales of Monkey Island 


La piratesca saga di LucasArts torna con un nuovo 
ricco dil^orismo e personaggi inediti. C'è solo un 


r ales of Monkey 
/s/andè una splen¬ 
dida avventura grafica, 
che fa onore alla tradizione della 
serie e recupera lo stile, l’atmo¬ 
sfera e l’ironia dei primi capitoli. 
Tornano le ciurme fuori di testa, 
le isole ricche di misteri e gli 
strambi oggetti da combinare 
nei modi più impensati. Guy¬ 
brush se la vedrà con un popolo 
di ambigue sirene, un leviatano 


innamorato e uno scienziato 
francese con un macabro “vi- 
zietto”, mentre tutto attorno a 
lui si susseguono furti di bambo¬ 
le, nevrosi feline, processi e per¬ 
sino qualche morte eccellente. 

Gli unici problemi sono legati al 
sistema di controllo, che talvol¬ 
ta rende scomoda la selezione 
degli oggetti, e al comparto gra¬ 
fico, che tradisce l’origine in bas- 


brìllante episodio, 
piccolo problema... 

sa definizione. L’aspetto visivo e 
la qualità degli enigmi crescono 
a partire dal terzo capitolo, no¬ 
nostante talvolta trovare la solu¬ 
zione sia arduo e richieda di tor¬ 
nare più volte negli stessi luoghi. 
Si tratta di pecche marginali, 
soprattutto in confronto alla 
scandalosa decisione di non tra¬ 
durre il gioco in italiano: già il 
primo MI, uscito nel 1990, era 
localizzato egregiamente... O 


■ Ritroverai vere celebrità come Stan, la Voodoo Lady 
0 II “buon” vecchio Murray. 



■ Nel corso dell’avventura sbarcherai su tre diverse Isole. 
Almeno due delle ambientazioni sono davvero... specialil 



» PRECI 

KQ Umorismo a volontà, enigmi mai banali, 

Ul splendida caratterizzazione. 

«DIFETTI 

■H Tecnicamente non all’altezza di PS3, 
interamente in inglese. 

79 

«GRAFICA 

Ottimo il design artistico, ma in bassa 
risoluzione e con animazioni mediocri. 

93 

«SONORO 

Le musiche, gli effetti e il dop¬ 
piaggio inglese sono straordinari. 

80 

«DIVERTIMENTO 

Gag ed enigmi di prim’ordine. 
Ingiocabile se non sai l’inglese. 

89 

« LONGEVITÀ 

Cinque capitoli, tre o quattro ore per 
ciascuno. Difficilmente lo rigiocherai. 

Pili 

È un voto sofferto: il gioco si 
conferma una piccola perla e 
meriterebbe di più, ma pesa la 
mancata localizzazione. 
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■ PS3 ■ ETÀ:7+ ■ PIATTAFORME ■ PiECES INTERACTIVE ■ DISPONIBILE 

■ € 12,99 ■ INGLESE ■ 1-2 GIOC. ■ WWW.PIECESINTERACTIVE.se/FRETNICE.PHP 


■ PS3 ■ ETÀ: 3+ ■ SPORT ■ ZEN STUDIOS ■ DISPONIBILE 

■ € 7,99 ■ ITALIANO ■ 1-6 GIOCATORI ■ WWW.ZENSTUDIOS.COM 


■PS3 ■ ETÀ: 7+ ■ ABILITÀ ■ TIKGAMES ■ DISPONIBILE 
■ € 9.99 ■ ITALIANO ■ 1-7 GIOCATORI ■ WWW.TIKGAMES.COM 


□ Fret Nice 


Q Piane! Minigolf 


Q Hamsterbal 



Fret Nice è un platform in 2D, con una colonna so¬ 
nora da urlo e uno stile grafico decisamente ispira¬ 
to. A renderlo unico, tuttavia, è II rivoluzionarlo si¬ 
stema di controllo, che tl permetterà di sfruttare 
una chitarra di Guitar Mero o Rock Band per pro¬ 
durti in combo ed eliminare i nemici. O 


Dai creatori di Zen P/nfaa//arriva un simulatore di mi¬ 
nigolf "tutto chiacchiere e distintivo”, interessato più 
alla gestione della community che non al gioco vero a 
proprio. Le 144 buche disseminate in giro per il globo 
e il discreto impatto grafico non compensano i nume¬ 
rosi problemi di controllo e telecamera. O 


Ricordi Marbie Madness? Hamsterball ne riprende 
le meccaniche, ma Introduce potenziamenti di vario 
genere, opta per una telecamera da dietro e met¬ 
te l'accento sulla velocità più che sulla precisione. 

Le diverse modalità e il multiplayer assicurano una 
buona longevità. O 




Gli sforzi arti¬ 
stici e creativi 
sono encomia¬ 
bili, ma il risul¬ 
tato è un mezzo 
disastro. Meglio 
usare il pad. 



I suoi punti di 
forza sono l’edi- 
tor e il multipla¬ 
yer, ma risulta 
spesso frustran¬ 
te e poco flui¬ 
do. Peccato. 



■ PS3 ■ ETÀ: 7 + ■ SPARATUTTO ■ EASTASIA ■ DISPONIBILE ■ € 12,99 

■ INGLESE ■ 1-2 GIOCATORI ■ WWW.SOLDNER-X.COM 

Soidner-X 2: 

Final Prototype 

È bene chiarirlo subito: Sòldner-X2 
non sfiora minimamente le vette di 
difficoltà sovrumana raggiunte dal 
suo predecessore. I sette livelli si di¬ 
stinguono per la loro brevità, oltre 
che per gli splendidi fondali in lOSOp, 
mentre i proiettili sono ora più gran¬ 
di e meno fitti. In questo modo, anche 
i giocatori meno smaliziati potranno 
affrontare senza troppi problemi gli 
splendidi boss del gioco o lanciarsi in 
spettacolari combo senza cadere pre¬ 
da della frustrazione. Il multiplayer in 
locale, la presenza di 17 sfide aggiun¬ 
tive e l’alternanza di scorrimento ver¬ 
ticale e orizzontale assicurano una 
gran varietà di situazioni. O 



■ Come in (quasi) tutti gli sparatutto a scorrimento, 
dovrai saivare ia Terra da un’invasione aiiena, piiotando 
tre astronavi dotate di diverse abiiità. 


1 «GRAFICA 

» SONORO 

«DIVERTIMENTO 

» LONGEVITÀ 

(D 

O 

S4 

86 

79 


Breve, ma alla portata di chlun- 
I que e superbo tecnicamente. Il 
miglior shoot’em up bidimen¬ 
sionale degli ultimi tempi. 


■ PS3 ■ ETÀ: IG-e ■ SPARATUTTO ■ TIMEGATE STUDIO ■ DISPONIBILE ■ € 24,99 

■ ITALIANO ■ 1-32 GIOCATORE ■ WWW.JOINSECTION8.COM 

Section 8 

Dopo Cellfactor, The Punisher: No 
Mercye Battìefieìd 1943, arriva 
sullo Store un nuovo FPS orien¬ 
tato al multiplayer, ambientato in 
un futuro in cui le colonie spazia¬ 
li si sono ribellate al dominio ter¬ 
restre. È presente un’unica mo¬ 
dalità, Conquista, ma la varietà è 
garantita da ingegnose trovate: 
avrai a disposizione un jetpack, 
potrai rientrare in gioco cadendo 
dal cielo e usare mech o torrette 
fisse. Gli scontri sono scanditi da 
una lista di sotto-obiettivi, mentre 
i controlli consentono di aggan¬ 
ciare il nemico o passare alla ter¬ 
za persona durante gli scatti. O 



IPS3 ■ ETÀ: 7 + ■ PIATTAFORME ■ KONAMI ■ DISPONIBILE ■ € 12,99 
I INGLESE ■ 1 GIOCATORE ■ WWW.CLIMAXGROUP.COM 


Rocket Knight 




■ I migliori amici di Sparkster sono la sua spada e II jetpack. 
Potrai eseguire scatti, fluttuare e distruggere pareti. 


■ Non manca una Campagna in singolo, suddivisa In otto 
livelli, ma sarebbe stato più corretto chiamarla “Tutorial”. 



Ha diversi difetti, sia nel compar- 
I to grafico che nei controlli. È dif¬ 
ficile trovare persone connesse e 
in singolo dura troppo poco. 


1 «GRAFICA 

» SONORO 

«DIVERTIMENTO 

» LONGEVITÀ 

1 «GRAFICA «SONORO 

«DIVERTIMENTO 

«LONGEVITÀ 

72 

79 

79 

69 

|84|72 

88 

73 


Un buon platform, che recupera 
il fascino dei primi anni Novanta 
ma che non riesce a incantare. 

E occhio al prezzo! 


In piena epoca 16 bit, Konami si mise 
in testa di sfidare Nintendo e Sega. 

I platform andavano per la maggio¬ 
re e fondavano buona parte del loro 
successo sul carisma della mascot¬ 
te, cosi accanto a Mario e Sonic fece 
la sua comparsa un nuovo eroe: era 
Sparkster, un opossum ipercorazza- 
to impegnato nella lotta contro i lupi. 
Pocket Knight Adventures divenne 
un gioco di culto, grazie soprattut¬ 
to all’introduzione del jet-pack, ma 
ebbe un solo seguito e finì presto nel 
dimenticatoio. Questa nuova edizio¬ 
ne conserva la struttura 2D, le furio¬ 
se sparatorie, i razzi per volare (for¬ 
se persino abusati) e la possibilità di 
usare la coda per appendersi, ma ia 
progettazione dei livelli non è all’al¬ 
tezza. L’ottima grafica poligo¬ 
nale, le brillanti meccaniche e 
la varietà di ambientazio¬ 
ni non possono com¬ 
pensare la brevità e 
l’estrema facilità 
dell’avventura. O 
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■ PS3 ■ ETÀ: 16+ ■ SPARATUTTO ■ PARADOX ■ DISPONIBILE 

■ € 14,99 ■ INGLESE ■ 1-10 GIOCATORI ■ WWW.LEADANDGOLD.COM 

Lead and Gold: Gangs of thè Wild West 




Come dimostrano i grandi capolavori 
hollywoodiani, nel Vecchio West ci si 
dedicava perlopiù a tre attività: dor¬ 
mire col cappello calato sugli occhi, 
chiedere “il solito” al bancone del sa¬ 
loon e sparare come se non ci fosse 
un domani! Lead and Gold recupe¬ 
ra solo l’ultima di queste folkloristi- 
che tradizioni, focalizzandosi sul 
multiplayer e recuperando un si¬ 
stema di modalità ormai rodato. 
Ogni giocatore ha un’abilità di 
cura e ogni classe influenza le 
altre infliggendo particolari 
status benefici: se sarai un 
cecchino o un soldato, ad 
esempio, potrai migliora¬ 
re la precisione o la resi¬ 
stenza dei tuoi compagni. 
Le (poche) mappe sono 
ben progettate e il sistema 
di controllo funziona, ma un 
comparto grafico poco più che 
discreto e la presenza di pochi 
giocatori oniine affossano un ti¬ 
tolo altrimenti buono. O 




» GRAFICA 

» SONORO 

«DIVERTIMENTO 

» LONGEVITÀ 


79 

72 

83 

72 


Non è un gioco d’impatto e ha 
aicuni probiemi, soprattutto di 
netcode, ma può contare su una 
struttura soiida. 


■ PS3 ■ ETÀ: 7+ ■ PUZZLE ■ EKO SYSTEM ■ DISPONIBILE ■ € 9,99 

■ INGLESE ■ 1-2 GIOCATORI ■ WWW.POPCAP.COM 


Aqua Panie! 

Pesce grande mangia pesce pic¬ 
colo, ripetono i saggi, e i pic¬ 
coli protagonisti di Aqua Panie! 
lo sanno bene. 0 meglio, lo sa¬ 
prebbero se non fossero un ban¬ 
co di merluzzi colorati dall’aria 
sbigottita e totalmente in balia 
delle correnti. Starà a te con¬ 
trollare il flusso delle acque e ri¬ 
condurli fino al mare, scavando 
tra le rocce che li imprigionano 
ed evitando che finiscano preda 
degli squali. Avrai a disposizio¬ 
ne bombe, semi per far cresce¬ 
re piante speciali, interruttori o 
arpioni per eliminare gli ostacoli 
e i nemici più insidiosi, che cer¬ 
cheranno in tutti i modi di met¬ 
terti i bastoni tra le ruote. O 
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Oltre 80 livelli, grafica a 1080p, 
ottimo sistema di controllo. È un 
titolo frizzante e non 
particolarmente difficile. 


■ PS3 ■ ETÀ: 7+ ■ STRATEGIA ■ WIGAMES ■ DISPONIBILE ■ € 9,99 

■ ITALIANO ■ 1-4 GIOCATORI ■ WWW.GREEDCORP.COM 


Cr eedI Cbr^ 

Greed Corp racconta un futuro in cui 
le corporazioni si fanno guerra per 
lo sfruttamento delle risorse. Con 
un’estetica semplice e funzionale, 
mette in campo unità di vario tipo, 
dalle armerie per costruire le truppe 
alle piattaforme per estrarre i mine¬ 
rali, e fonda le sue meccaniche sul 
controllo del territorio. Eppure, Gre¬ 
ed Corp non è uno strategico come 
gli altri. Il timer che scandisce ogni 
tua operazione, l’esigenza di preci¬ 
sione tattica e la suddivisione della 
mappa in esagoni, che collassano se 
utilizzati oltre misura, ne fanno un ti¬ 
tolo impegnativo, originale ed equili¬ 
bratissimo. Una vera sorpresa. O 



■ Uno strategico ricchissimo di modalità e fresco nelle 
meccaniche. Ti servirà un po’ di pratica, ma ne vale la pena. 
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Semplice nel controlli e profon¬ 
do nelle meccaniche, è curato 
tecnicamente e ha un’appasslo- 
nante modalità multiplayer. 


■ PS3 ■ ETÀ: 3+ ■ ABILITÀ ■ KONAMI ■ DISPONIBILE 

■ € 4,99 ■ ITALIANO ■ 1-2 CIOÈ. ■ WWW.KONAMI.tOM/GAMES/FROGGER 


Q Frogger Returns 

Un altro classico anni 80 arriva sullo Store, rinnovato 
(neanche troppo) nella grafica e (quasi per niente) nelle 
meccaniche. Armati di pazienza, prendi le misure con la 
visuale ad angolo e guida cinque ranocchie attraverso i 
livelli, evitando camion, alligatori e corsi d’acqua. O 


■ PS3 ■ ETÀ: 7+ ■ GUIDA ■ CREAT STUDIOS ■ DISPONIBILE 

■ £ 14,99 ■ ITALIANO ■ 1-4 GIOCATORI ■ WWW.CREATSTUDIO.COM 


Dopo lo snowboard, il surf e lo skating, è arrivato il mo¬ 
mento dello sci d’acqua. Trainato da un potente moto¬ 
scafo ti esibirai in spettacolari evoluzioni, tra salti, trick e 
ostacoli ai limiti del grottesco. Sorprendono alcuni effetti 
grafici, mentre i livelli sono numerosi ma poco vari. O 


■ PS3 ■ ETÀ: 12+ ■ ROMPICAPO ■ VALCON GAMES ■ DISPONIBILE 

■ €9,99■ INGLESE* 1-4GIOCATORI ■ WWW.VALCONGAMES.COM 


Fatti strada attraverso decine di labirinti pullulanti di eco- 
terroristi, sfida i tuoi amici o mettiti alla prova in quattro 
diverse modalità. Controllando un orso polare sarai co¬ 
stretto a spostare i blocchi di ghiaccio o sfruttare gli esplo¬ 
sivi per salvare la tua famiglia e sconfiggere Mr. Big. O 
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La tavola dei pirata 


Un insolito set di po¬ 
sate, dedicato a “One 
Piece”. Niente più che 
una bizzarra “giappo¬ 
neseria” forse, ma si 
tratta comunque di 
ottime posate in ac¬ 
ciaio inossidabile. Se 
ami “One Piece” e 
vuoi avere proprio 
tutto tutto tutto... 

Info www.amiami.jp 
Prezzo: circa € 11,00 


PlayGcn presenta una selezione dei migliori gadget, fumetti, modellini 
e ciarpame vario in commercio. Perché non si vive di soli videogiochi. 


□ VESTITA PER 
COMBATTERE 

Direttamente da Resident Evil 
Gold Edition, una splendida 
\ e realistica action figure 
^ dedicata a Jill Valentine. In 
|L\ scala 1:6, è completamente 
snodata e include 
'' dettagliatissimi abiti in 
tessuto e un gran numero 
di armi e accessori. 

Info (S): www.amiami.jp 
Prezzo: circa € 130,00 


Serpente in lattina 


Mountain Dew, tipica (e dolcissima! Bleh!) 
bevanda “da gamer”, unisce le forze con 
Konami per una serie di otto lattine in edi¬ 
zione limitata dedicate a Peace Walker, 
con tutti i protagonisti del gioco. Da colle¬ 
zionare, ma da NON bere... 

Info (a): www.jlist.com 
Prezzo: Circa €2 cadauna 


Q QUESTIONI TRA FRATELLI 

Una t-shirt che non potrà non piacere ai 
numerosissimi fan di Naruto. Dedicata a Itachi 
Uchiha, fratello di Sasuke, presenta il personaggio 
delineato in oro sul tessuto nero della maglietta. 

Solo per fan sfegatati. 
Info www.jlist.com 
A Prezzo: circa € 23,00 


Assassino latino 


Annunciata in uscita nei 
prossimi mesi a un prez¬ 
zo che si aggira intorno 
ai 250 dollari, l’action fi¬ 
gure dedicata a Ezio di 
AC II non solo è comple¬ 
tamente snodata e com¬ 
pleta di un gran numero 
di accessori, ma presen¬ 
ta abiti in tessuto ripro¬ 
dotti con fedeltà stupe¬ 
facente. 


In scala 1:4, questa statuina ispirata al 
primo film dedicato a Prince of Persia è 
veramente gigantesca, oltre che rifinita 
in ogni minimo dettaglio. Il Principe non 
esalta su console da un po’, ma questo 
gadget fa gola... peccato per il prezzo. 
Info www.amiami.jp 
Prezzo: circa € 330,00 


METAL GEAR 
SOLID: PEACE 
WALKER 


DEMON'SSOULS 
PHANTOM EDITION 


Una delle più belle special edition dell’anno, la 
Phantom Edition del proibitivo Demon's Souis 
offre un art hook con copertina rigida, 
il CD della colonna sonora del gioco, e 
soprattutto una utilissima quanto dettagliata 
guida al gioco, indispensabile per un gioco con 
un livello di difficoltà così elevato. 
Consigliata: Sì 
Prezzo: € 64,99 

Una special ricca di contenuti. La guida, 
in particoiare, è da avere assoiutamente. 


L’imperdibile capolavoro di 1^^" 

Kojima in un’edizione 

spettacolare, solo per il mercato I 

americano (ma reperibile in Rete). 

Packaging di lusso, accompagnato 

da un ricco artwork con pagine traslucide e 

tante chicche per gli appassionati. 

Consigliata: Sì 

Prezzo: $ 77,80 (circa € 60) 

Una grande edizione per un gran gioco. Non 
disponibiie in Europa, ma c’è i’import... 
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DEMO GRATUITE, OGGETTI DI GIOGO, FILMATI, ESPANSIONI... 

Il 





M GRATUITA GUIDA GAIJIN ITALIANO 1 GIOCATORE 


M GRATUITA AVVENTURA LUCASARTS ITALIANO 1 


Death Track Resurrection 


Dopo Blur, Split/Second e ModNation Racers, arriva 
un altro arcade di guida zeppo di esplosioni, potenzia¬ 
menti e sportellate. È un titolo scaricabile, molto meno 
ambizioso della concorrenza, in cui dovrai competere 
con sette avversari e raccogliere armi o scudi di vario 
genere. Divertente. O 
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■ Nel gioco sono presenti tutti gli incantesimi più famosi: potrai 
sollevare e spostare gli oggetti, attaccare o farti luce nell'oscurità. 


L’estate continua all’insegna 
di Monkey Island! Dopo lo storico 
primo capitolo e la più re¬ 
cente avventura firmata 
Tentale, è arrivata sullo 
Store anche l’edizione 
speciale di La vendetta di Le- 
Chuck, seconda avventura del 
prode Guybrush. Con questa 
demo potrai farti un’idea del 
sistema di controllo via pad, 
della nuova veste grafica e del 
grottesco umorismo che regola 
gli enigmi. O 


Se non sei ancora sazio di avventure grafiche, dai 
un’occhiata al divertentissimo Sam & Max. Nel ruo¬ 
lo di due bizzarri detective, un cagnone e un coniglio 
sadico, dovrai cavartela nelle situazione più assurde 
recuperando gli oggetti utili e risolvendo decine di 
enigmi. Purtroppo il gioco è totalmente in inglese. O 


Sam & Max Episode 1 


LEGO Harry Potter 


anni 1r4 


turalmente, in versione LEGO! La 
demo disponibile sullo Store in¬ 
clude un livello tratto da “La pie¬ 
tra filosofale’’ e ti permetterà di 
addentrarti nella Foresta Proibita 
per affrontare un esercito di rag¬ 
ni. Potrai giocare in cooperati¬ 
va, controllare personaggi diver¬ 
si e utilizzare incantesimi come il 


Wingardium Leviosa 
o il Lumos, utili rispet¬ 
tivamente per solleva¬ 
re oggetti e illuminare le 
zone più buie. A condire 
l’avventura, naturalmen¬ 
te, l’umorismo tipico de¬ 
lle produzioni Traveller’s 
Tale... O 


■ La demo offre un livello completo 
e ti condurrà nel profondo della Foresta 
Proibita. Dovrai vedertela con ragni, 
enigmi e “tranelli del Diavolo’’... 


D opo Guerre Stellari, Batman 
e Indiana Jones, un’altra ce¬ 
lebre saga approda nell’universo 
dei mattoncini colorati. Ques¬ 
ta volta è il turno di Harry Potter, 
che rivivrà i primi quattro anni a 
Hogwarts e che rincontrerà amici 
come il professor Vicious, Hagrid 
e il suo mastino Thor. Tutti, na- 






















@ AGGIORNAMENTI 



Army of Two The 40th Day 
Batman Arkham Asylum 
Bayonetta 
Brutal Legend 
Colin McRae DIRI 2 
Copa Mundial de la FIFA 2010 
Dante’s Inferno 
Darksiders 

Death Track: Resurrection 



Azione 


Azione/Avventura 

Azione 

Azione/Avventura 

Guida 

Sport 

Azione 

Azione/Avventura 

Guida 



1473 


1460 

1664 

1614 

916 

1072 

1011 

1378 

232 



Dragon Ball: Raging Blast 
FIFA 10 
God of War III 
Gran Turismo 5 
Green Day Rock Band 
Fleavy Rain 
Just Cause 2 

LEGO Harry Potter Anos 1-4 


Picchiaduro 

Sport 

Azione/Avventura 

Guida 

Musica 

Avventura 

Azione/Avventura 

Azione 


358 

784 

2671 

239 

320 

1430 

1439 

743 



LEGO Indiana Jones 2 

Azione 

589 

Lost Planet 2 

Azione 

492 

Modnation Racers 

Guida 

1001 

Moto GP 09/10 

Guida 

442 

NBA Live 10 

Sport 

799 

Ninja Gaiden Sigma 2 

Azione/Avventura 

692 

Pro Evolution Soccer 2010 

Sport 

1027 

Pixel Junk Shooter 

Arcade 

55 

Red Faction Guerrilla 

Azione/Avventura 

733 

Sam & Max Ep.1: The Penai Zone 

Avventura 

529 

Skate 3 

Sport 

850 

Sonic & SEGA All Stars Racing 

Guida 

827 

Split/Second Velocity 

Guida 

972 

Star Wars: FI Roder de la Fuerza 

Azione 

1351 

Tales of Monkey Island Chapter 1 

Avventura 

227 







Tlger Woods PGA Tour 2011 

Sport 

1721 

UFC Undlsputed 2010 

Picchiaduro 

970 

Unctiarted 2 

Azione/Avventura 

3061 

Yakuza 3 

Azione/Avventura 

1233 


®GIOCO ONLINE « 


PROBLEMI IN VISTA 
PER FINAL FANTASY XIV 



È stata posticipata al 2011 l’uscita del prossimo, 
attesissimo Final Fantasy, un MMORPG del 


tutto simile airundicesimo capitolo e incentrato 
esclusivamente sul gioco Online. Sembra che alla 
base di questa decisione ci siano alcuni problemi 
tecnici, probabilmente legati alla struttura di rete. 
DC Universe Online, al contrario, sarà regolarmente 
distribuito entro la fine dell’anno. O 

[^NOTIZIA _ 

HULU PLUS SBARCA 
SULPSN AMERICANO 

Lo Store americano ha una nuova freccia al suo 
arco. Si tratta di Hulu Plus, un servizio di pay- 
per-view relativo a film e serie TV, molto diffuso 
negli Stati Uniti e già disponibile per iPhone. 
Difficilmente in Europa si vedrà qualcosa di simile, 
almeno in tempi brevi, ma sperar non nuoce. O 

(DESPASIONI « 


HEAVYRAINPmJA 
TUTTO SUL MOVE 



Tristi notizie per i fan di Heavy Rain, o almeno per 
quelli interessati ai nuovi episodi scaricabili. David 
Cage ha infatti annunciato che i DLC successivi 
a “L’imbalsamatore” subiranno forti ritardi (o 
addirittura la cancellazione) perché il team è 
impegnato nello sviluppo della Move Edition del 
gioco. O 

[DHOME @ _ 

NUOVI SPAZI E LODI 
SPERTICATE PER HOME 

Definito da Sony "un grande successo’’, Home 
continua a espandersi con uno spazio dedicato 
a Monkey Island 2, il museo di WipeOut, un Luna 
Park Midway e una nuova pista da ballo. Sia gli 
utenti che gli addetti ai lavori possono ritenersi 
soddisfatti... O 


^ESPANSIONE m _ 

VANQUISH E IL 
PASTICCIACCIO DEI DLC 

È accaduto di nuovo, questa volta con Vanquish. 
Sega ha confermato che già al momento del 
lancio sarà messo a disposizione un DLC, 
gratuito soltanto per chi effettua il preordine. Il 
pacchetto conterrà tre armi, ovvero una pistola, 
una mitragliatrice e un cannone laser. Inserirle 
direttamente nel gioco no, eh? O 

(lESPASIONI @ 


RED DEAD REDEMPTION 
NE SPARA ALTRI QUATTRO 



"Fuorilegge fino alla fine” era solo l’inizio, in realtà. 
Red Dead Redemption si è dimostrato una vera 
miniera d’oro e Rockstar ha già pianificato l’uscita 
di quattro nuovi DLC, questa volta a pagamento. 
Preparati a un’invasione di mappe, personaggi, 
armi e persino un nuova avventura per il single 
player. Ah, ci saranno anche gli zombie... O 

dGIOCO SCARICABILE H _ 

INDISCREZIONI SU UN 
NUOVO WARHAWK? 

A quanto pare, per Lightbox è arrivato il momento 
di scoprire le carte. La software house è da tempo 
al lavoro su un misterioso progetto, che secondo 
il capo di SCE Woridwide Studios, Shuhei Yoshida, 
verrà svelato a breve. Dato che Lightbox è stata 
fondata da Dylan Jobe, director di Warhawk, sono 
in molti ad attendersi un seguito. O 


(lAGGIORNAMENTO @ _ 

NOVITÀ CON LA VERSIONE 1.06 
D\FATPRINCESS 



È già disponibile il nuovo aggiornamento gratuito 
per Fai Princess, che ti permetterà di giocare 
con tre amici a schermo condiviso. Al costo di 
4,99 euro, inoltre, potrai acquistare anche il 
pack “Grossi ruoli” e 
sbloccare tre nuove 
classi di personaggi: 
i ninja, i pirati e i 
giganti. O 


PlayCeneraion 


61 













































































Il presente e II futuro del giochi scarlcablll 

Nel corso deirE3 sono stati presentati moltissimi giochi scaricabili, alcuni appena pubblicati, altri che vedranno 
la luce nei prossimi mesi. C'è soltanto l'imbarazzo della scelta... 



M PS3 FROZENBYTE PIATTAFORME/ROMPICAPO 


ei primi mesi del 2011 farà ritorno il magico universo 
di Trine. L’interessante mix dì azione, enigmi e piatta¬ 
forme, unito a un’estetica sognante e ricercata, ha reso 
titolo di Frozenbyte una delle avventure più evocative 
mai comparse sullo Store. Il seguito si preannuncia fede¬ 
le all’originale e rìpresenta gli stessi personaggi (il cavaliere, 
la ladra e il mago), ma introdurrà la coop Online per tre gio¬ 
catori, nuove abilità, diversi tipi dì enigmi, nemici della pe- 
ggior specie e una colonna sonora del tutto inedita. Tienilo 
d’occhio, perché promette davvero bene. O 


PS3 HOUSEMARQUE SPARATUTTO 


PS3 SQUARE ENIX AZIONE 


PS3 KONAMI AZIONE 



Death Natiòn 

I ragazzi di Housemarque, creatori di SuperStardust HD, 
tornano con un clone di Zomfa;e/\poca/ypse distribui¬ 
to in esclusiva sul PSN. Prigioniero di una città invasa da 
morti viventi, dovrai farti strada armato di fucile, esplo¬ 
sivi e mitragliatori. A quanto pare, eliminando gli zom¬ 
bie rallenterai il diffondersi dell’epidemia. O 


Moon Diver 

Le meccaniche ricordano quelle di Strider, al confi¬ 
ne tra il platform e il tìtolo d’azione. Dovrai saltare sui 
tetti, arrampicarti sulle pareti e affrontare giganteschi 
boss finali, con in più la possibilità di giocare al fianco 
di tre amici, eseguire attacchi combinati e sfruttare le 
singole abilità di ogni personaggio. O 


Hard Corps Uprising 

Se sei un giocatore navigato, ricorderai senz’altro i vari 
Contra. Ebbene, Hard Corps è il nome provvisorio di 
quello che sembra un nuovo capitolo della serie, un ti¬ 
tolo d’azione a scorrimento laterale nel quale contras¬ 
tare l’inevitabile invasione aliena. Non mancano spara¬ 
torie, boss finali e potenziamenti di ogni genere. O 


PS3 SQUARE ENIX SPARATUTTO 


PS3 CAPCOM AZIONE 


PS3 CREAT STUDIO ROMPICAPO 



Space Invaders 

Infinite Gene, versione per iPhone del classi¬ 
co Space Invaders, arriverà prossimamente 
anche sul PSN. Come da tradizione, ti con¬ 
fronterai con ondate di navicelle aliene, 
ma avrai a che fare con più scenari, più 
nemici e più sfide. O 


BionicGòmmando Rearmed2 


Il primo Bionic Gommando Rearmedè stato uno dei 
giochi scaricabili più venduti della storia. Questo se¬ 
guito ne recupera la frenesia, la cura 
per i livelli e l’ormai celebre brac¬ 
cio bionico, che ti permetterà di 
raggiungere determinate piatta¬ 
forme e raccogliere gli oggetti più 
distanti. Includerà inoltre armi 
inedite, tecniche più varie, 
una rinnovata modalità 
cooperativa ed enigmi 
basati sull’utilizzo della 
fisica. Per scoprire se 
sarà all’altezza del 
predecessore non 
resta che attende¬ 
re il 2011. O 



TerRoyer 


Creat Studios, sviluppatore di Hamsterballe Wakeboar- 
ding HD, ha deciso di metterti ai comandi dì un veicolo 
cingolato. Supererai così ambientazioni di vario genere, 
come una caverna di lava o una landa ghiacciata, evi¬ 
tando trappole regolate da un motore fisico realistico. 
Sotto il profilo estetico sembra molto originale. O 
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PS3 HOTHEAD GAMES GDR D’AZIONE 



UMORISMO DI RUOLO 


R on Gilbert, ideatore dell’Interfaccia SCUMM e crea¬ 
tore della saga di Monkey Island, ha collaborato 
da vicino allo sviluppo di DeathSpank, GdR d'azione da 
poco disponibile sullo Store. SI tratta di un titolo in stile 
Diablo, strutturato sul completamento delle “quest”, su¬ 
gli scontri con orde di nemici e sulla raccolta di armi e ac¬ 
cessori. Il cavaliere protagonista dell’avventura è alla ri¬ 
cerca di una misteriosa reliquia, l’Artefatto, ma si troverà 
spesso impegnato in bizzarre missioni secondarie: do¬ 
vrà recuperare la ricetta di un gustoso piatto messicano, 
per esempio, o affrontare una schiera di perfidi polli. Non 
mancano una modalità cooperativa per due giocatori, 
forti dosi di umorismo nero e un classico sistema di evo¬ 
luzione del personaggio, con nuove mosse e incantesimi 
sbloccabili. O 




M PS3 THATGAMECOMPANY AVVENTURA 


IL VIAGGIO VIRTUALE 

■ creatori di f/Ovve del meraviglioso Flowersono al lavo¬ 
ro su un nuovo titolo, ancora una volta all’insegna del 
genio e della rivoluzione. Journeyti riporterà in un passa¬ 
to in cui l’uomo, privo di tecnologia e mezzi di trasporto, 
era costretto a lottare contro le insidie e gli elementi per 
esplorare gli angoli più remoti del suo pianeta. La nuova 
idea di videogioco è proprio questa: viaggiare tra le lan¬ 
de desolate di un mondo sconosciuto, scoprire, scoprirsi 
piccoli di fronte all’immensità del paesaggio. Come se non 
bastasse, potrai giocare Online e incontrare altri viandan¬ 
ti, ognuno diretto alla propria meta. A un’impostazione 
così originale si accompagna inoltre uno stile grafico 
d’impatto, con colori nitidi e straordinari giochi di illumi¬ 
nazione. È senza dubbio uno dei titoli più attesi, e non po¬ 
teva essere altrimenti... O 


PS3 EIDOS/SQUARE ENIX AVVENTURA D’AZIONE 


PS3 KONAMI AZIONE 


PS3 KLEI ENTERTAINMENT AZIONE 



La celebre eroina di Tomb Ra/derdebutterà sullo Store con 
un’avventura originale, ricca di azione ed enigmi basati su¬ 
lla fisica. La visuale isometrica segna una svolta nella saga, 
mentre la presenza di una modalità cooperativa, che coin¬ 
volge un misterioso guerriero azteco, renderà ancora più 
appassionante l’esplorazione dei templi e dei dungeon. O 
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Rush'h Attack Ex-Patriot 


Un altro classico degli anni ‘80 fa il suo ritorno dopo 25 anni 
di assenza. L’originale venne distribuito in Europa con il ti¬ 
tolo di Green Bereteti calava nei panni di un soldato spe¬ 
ciale, in missione oltre le linee nemiche per liberare i suoi 
alleati. Questo remake offrirà una grafica ritoccata, una 
nuova trama e un sistema di combattimento inedito. O 


Shank 



Shank è, né più né meno, un fumetto interattivo. La 
grafica, le animazioni e lo stile artistico si ispirano alle 
più celebri strip americane (chi ha detto Penny Ar¬ 
cade?), ma l’azione è cruda e violenta. Avrai infatti a 
disposizione un arsenale di tutto rispetto, con un ma¬ 
chete e una pistola come armi di base. Utilizzando 
“gioiellini” di ogni genere potrai eseguire com- 
bo e fare letteralmente a fette i tuoi avversa¬ 
ri, sconfiggere i boss di fine livello e 
guadagnarti le prime posizioni nella 
classifica Online dei più truculenti. 

L’uscita èprevista per l’inverno. O 

























m PASSO PASSO 


■T .... ss-ss::?! B 

■ l...s::. .. 

/é /(r 


Aliens vs Predator 

Pacchetto mappe Caccia ai Parassiti 

Aggiunge 4 nuove mappe per il multiplayer 

5,99 € 

Assassin’s Creed II 

La Battaglia di Forlì 

Aggiunge la sequenza 12 dell’Animus 

3,99 € 

Il falò delle vanità e luoghi segreti 

Aggiunge la sequenza 13 dell’Animus e tre cripte dei templari 

6,99 € 

Batman Arkham Asylum 

2 pack di Mappe 

Aggiungono nuove sfide 

2,49 € 

Battlefield: BC 2 

Carneficina 

Nuova modalità cooperativa, con 4 mappe rivisitate 

8,99 € 

Bioshock 2 

Pacchetto Prova Sinclair Solutions 

Livello 50 nel multiplayer, 2 personaggi, armi e prove 

3,99 € 

Uccidili con gentilezza 

Permette di usare mazze da golf come armi corpo a corpo 

Gratis 

Rapture Metro 

Aggiunge 6 mappe per il multiplayer 

7,99 € 

Personaggi multiplayer bonus 

Aggiunge 2 nuovi personaggi 

1,49 € 

Borderlands 

L’Isola degli zombie 

Un nuovo scenario "horror” ricco di missioni 

7,99 € 

Underdome di Mad Moxxi 

Tre mappe, una nuova modalità coop e un deposito armi 

7,99 € 

L’armeria segreta 

Nuove missioni, nuove aree, nuovi nemici, levei cap a 61 

6,99 € 

Burnout Paradise 

Big Surf Island 

Sfide inedite e un nuovo scenario 

12,99 € 

Cops and Robbers 

Una nuova modalità di gioco e nuovi veicoli 

9,99 € 

CoD Modem Warfare 2 

2 Pack di Mappe 

Aggiungono 5 mappe per il multiplayer 

13,99 € 

Dragon Age Origins 

Awakening 

Aggiunge nuove missioni, nuovi personaggi, nuove abilità 

39,99 € 

Il canto di Lellana 

Aggiunge una nuova avventura 

6,99 € 

Dragon Ball Raging Blast 

5 Pack personaggi 

Sbloccano nuovi guerrieri 

Gratis 

EyePet 

10 pack Sorpresa 

Nuove possibilità per personalizzare il tuo Pet 

Gratis 

5 styling pack 

Aggiunge nuovi costumi 

2,99 € 

F.E.A.R. 2: Reborn 

Nuova campagna 

Nuovi livelli per un giocatore 

7,99 € 

Guitar Mero 

44 track pack tematici 

Tre canzoni per pack 

5,49 € 

2 album 

Disco completo 

17,99 € 

124 brani singoli 

Brano singolo 

1,99 e 

Just Cause 2 

Chevalier Ice Breaker 

Aggiunge un nuovo veicolo 

Gratis 

Monster Truck 

Aggiunge un nuovo veicolo 

0,99 € 

Pack esplosivo Mercato nero 

Aggiunge nuove armi 

1,99 € 

Pack aereo Mercato nero 

Aggiunge nuove armi e veicoli 

1,99 € 

Killzone 2 

3 pack di mappe 

In ciascun pack due nuove mappe per il multiplayer 

5,99 e 

Pack mappe 

Tutte le 6 nuove mappe per il multiplayer 

12,99 € 

LIttleBigPlanet 

Due pack di Metal Gear Solld 

Uno con 4 costumi, l’altro con livelli ispirati a MGS4 

5,99 € 

MarveI - Kit di costumi 1 

Aggiunge 5 nuovi costumi tratti dall’universo MarveI 

5,99 e 

ICO e Shadow of thè Colossus 

5 costumi, adesivi ed effetti audio 

1,99 e 

Kit di livelli - MarveI 

4 livelli, musiche, adesivi, oggetti, sfondi... 

4,99 € 

Pirati dei Caraibi - Kit Livello 

Oggetti, acqua e nuovi livelli ispirati a Jack Sparrow & co. 

5,99 e 

Pirati dei Caraibi - Costumi 

Aggiunge 6 nuovi costumi per il tuo sackboy 

5,99 € 

Assassin’s Creed 2 Costume 

Il costume di Ezio, protagonista di Assassin’s Creed 2 

1,99 e 

Ghostbusters 

4 nuovi costumi ispirati a Ghostbusters 

5,99 € 

Sonic The Hedgehog - Kit di costumi 

Aggiunge 6 nuovi costumi per il tuo sackboy 

5,99 € 

Gli Incredibili - Kit di costumi 

Aggiunge nuovi costumi ispirati al film Disney Pixar 

5,99 € 

Killzone - Kit di costumi 

Costumi ispirati a Killzone 2 

2,99 € 

Lost Planet 2 

2 Pack di Mappe 

Aggiungono due mappe per il multiplayer 

4,99 € 

Midnight Club L.A. 

Mappa di espansione South Central 

Quattro nuovi quartieri su cui gareggiare 

Gratis 

South Central Premium 

Arene, veicoli, gare, prove, missioni e vinili 

9,99 € 

MotorStorm Pacific Rift 

8 pacchetti livree 

Per personalizzare il tuo veicolo 

Gratis 

2 Pack Expansion: Speed e Adrenaline 

Aggiungono piste, varianti, veicoli, livree e personaggi 

5,99 e 

Ninja Gaiden Sigma 2 

Pack costumi 

Nuovi costumi per 4 personaggi 

3,99 € 

Pain 

Divertimento con gli esplosivi 

Casse e bombole esplosive extra 

Gratis 

Pack distruttivo 

Nuove modalità di gioco 

3,99 e 

Amusement Park 

Nuove sfide da luna park 

2,99 € 

Resident Evil 5 

Modalità Versus 

Due nuove modalità in multiplayer 

4,99 € 

2 nuovi capitoli 

Ogni pack aggiunge un nuovo capitolo della Storia 

4,99 € 

2 pack costumi 

Ogni pacchetto aggiunge 2 nuove skin 

1,99 € 

Rock Band 

67 track pack tematici 

Tre brani per pack 

3,99 € 

21 album 

Un disco completo 

7,99 € 

1014 temi 

Una canzone 

1,49 e 

SBKX 

SBK X Legends 

Una ricca schiera di piloti e moto leggendari 

9,99 € 

Skate 3 

Pack Condivisione Skate 

Condivisione oniine, accesso a Cineteca.skate e Parchi,skate„. 

8,99 € 

Pack II tempo è denaro 

Sblocca luoghi, oggetti e accessori 

8,99 € 

Circuiti e modalità! 

Dà accesso a tutte le piste e le modalità 

2,99 € 

Split Second 

Tutti i contenuti! 

Dà accesso a tutte le auto, le modalità e le piste 

4,99 € 

Sogno hawaiano di Danny Way 

Area di gioco con superfici e skate park inediti 

6,49 € 

Pack II tempo è denaro 

Sblocca luoghi, equipaggiamento e accessori 

6,49 € 

SW II Potere della Forza 

Pacco Missione Hoth 

Aggiunge l’ultima missione dell’apprendista 

9,99 e 

Super Street Fighter IV 

7 pack di costumi 

Costumi alternativi per vari lottatori 

3,99 € 

(Jncharted 2 

Pack di skin degli eroi Playstation 

Introduce 7 nuovi personaggi per il multiplayer 

4,99 € 

Pack multigiocatore 

Introduce 2 mappe e nuove skin 

4,99 € 



Miniguida 
a PiayStation Pius 

Presentato ufficialmente allo scorso E3 dopo mesi di indiscrezioni, 
Playstation Plus è un servizio di abbonamento che ti permetterà di 
ottenere determinati titoli, mini, temi o avatar senza sborsare un 
euro in più. Potrai impostare la tua PS3 e farle scaricare in automati¬ 
co ogni genere di contenuto, dai giochi completi ai semplici aggior¬ 
namenti, e avrai accesso alle beta multiplayer o alle versioni di prova 
dei giochi in uscita. Sono disponibili due tipologie di iscrizione: una 
annuale, al costo di 49,99 euro, e una trimestrale a 14,99 euro. 



REQUISITI 


Per Iscriverti ti serviranno un 
account PSN, il firmware 3.40 di 
PS3 e almeno 18 anni di età. Non 
è necessaria una carta di credito 
e potrai sempre caricare il tuo 
portafogli virtuale tramite le 
Playstation Network Card. Non 
è possibile accedere da PSP. 



GUARDA IL TRAILER 


Accedi allo Store ed entra 
nella nuova sezione 
Playstation Plus dal menu a 
sinistra. Scegli una delle 
prime due icone e seleziona 
Anteprima. Se vuoi scaricare 
0 votare il trailer dovrai 
scegliere invece la terza 
icona, quella azzurra. 



ISCRIVITI 


Esistono due tipi di sottoscrizio¬ 
ne: una valida per un anno e una 
per 90 giorni, al costo rispettiva¬ 
mente di 49,99 e 14,99 euro. Se¬ 
leziona l’icona relativa all’abbo¬ 
namento scelto e conferma 
l’autorizzazione ad aggiungere 
fondi dalla carta di credito. 



Una volta effettuata l’Iscrizione 
avrai diritto a scaricare gratuita¬ 
mente determinati giochi, mini, 
classici PSone, avatar e temi, 
mentre per altri DLC potrai usu¬ 
fruire di uno sconto (general¬ 
mente pari a un quarto del prez¬ 
zo). Le offerte variano di mese 
in mese. 



LE VERSIONI DI PROVA 


Le versioni di prova non sono 
esattamente delle demo. Dallo 
Store scaricherai il gioco com¬ 
pleto e avrai accesso a tutte le 
modalità per un certo periodo 
di tempo, al termine del quale 
potrai scegliere se acquistare il 
titolo per continuare a giocare 
e ottenere I Trofei sbloccati. 



Potrai impostare la tua 
PS3 in modo che scarichi auto¬ 
maticamente giochi, aggiorna¬ 
menti e demo: li troverai cosi già 
pronti alla successiva accensio¬ 
ne. Per impostare i download 
accedi a Impostazioni dall’XMB, 
quindi a Impostazioni del siste¬ 
ma e a Download automatico. 
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Pagina mancante (pubblicità) 



Vista con gli occhi del presente, Playstation 2 ricorda un lungo ponte, solido e ricercato 
nelle architetture, che dagli spunti rivoluzionari di PSone ha condotto fino alle meraviglie 
dell'attuale generazione. E attraversare quel ponte è ancora un'esperienza unica... 



GIOCO DEL MESE 


? ' J 




J ■ Nick Kang e un agente di polizia sospeso 
I dai servizio per i suoi metodi poco ortodossi 
I Ora, però, ia città ha bisogno di iui... 


Cenere 

AZIONE/AVVENTURA 

Sviluppatore 

LUXOFLUX 

Produttore 

ACTIVISION 

Anno 

2003 

Testi 

INGLESE 

Parlato 

INGLESE 

Giocatori 

1 

Reperibilità 

BASSA 


UN DIAVOLO NELLA CITTA DEGLI ANGELI 



ue Crime: Streets of LA. 


Scontri a fuoco, inseguimenti, arresti e scazzottate: quando le 
strade sono un inferno, è impossibile annoiarsi! 


I l crimine paga, soprattutto quando si trat¬ 
ta di videogiochi: serie come GTA o Mafia 
hanno fatto la loro fortuna puntando sulla 
rappresentazione dell’illegalità, del vizio e 
del ghetto. Il primo capitolo di True Crime ne 
riprende l’atmosfera e la struttura aperta, 
costruita su una serie di brevissime mis¬ 
sioni, ma ti catapulta dall’altro lato del¬ 
la barricata, negli sporchi panni di un 
agente violento e impulsivo. Percor¬ 
rendo i viali di Los Angeles, ricostru¬ 


ita alla perfezione ma in maniera del tutto 
asettica, ti lancerai in folli corse a bordo della 
tua spider o ti infiltrerai all’interno di deter¬ 
minati edifici per affrontare le gang in sel¬ 
vagge sparatorie. Sarai chiamato a pedinare 
0 pestare criminali di ogni risma, e se riusci¬ 
rai ad arrestarli senza spargimenti di sangue 
sarai ricompensato con distintivi e missioni 
bonus. Hai di fronte un’avventura estrema- 
mente varia, dunque, ma il prezzo da pagare 
è la scarsa profondità delle meccaniche. O 





■ Le fasi di guida sono uno dei punti di forza del gioco, 
ma le auto non differiscono molto tra loro. 



■ La grafica non era eccezionale neanche nel 2003. Le 
texture sono piatte e la città spoglia. 



■ Al contrarlo di quanto accade in GTA, nella città non 
c’è molto da fare. Peccato. 
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Sente il peso del tempo, ma è 
vario e divertente in ogni sua 
parte. Ottimo in attesa del 
nuovo capitolo. 


Q Broken Sword: Il Sonno del Drago 


AVVENTURA 2004 THQ 


QDr. Muto PIATTAFORME fZOOZi MIDWAY 


Dopo ì due episodi per PSo¬ 
ne, Broken Sword ritorna con 
i suoi misteri, l’intrigante tra¬ 
ma e un motore 3D nuovo di 
zecca. Controllerai un dina¬ 
mico duo di avventurieri, Ge¬ 
orge e la bella Nico, e dovrai 
viaggiare tra Parigi, l’Inghil¬ 
terra e l’Africa per fermare i 
loschi piani di Susarro. O 



Nel corso di un esperimento, 
il dottor Muto ha distrutto l’in¬ 
terno pianeta. Per ricostruirlo 
dovrà viaggiare nello spazio 
in cerca di materia organica, 
trasformandosi in creature 
di vario genere o costruendo 
super-armi e robot giganti. Il 
gioco, non perfetto tecnica- 
mente, alterna 2D e 3D. O 



Con qualche ritocco] 
in più sarebbe stato 
un piccolo capola¬ 
voro. Ma ha diverse 
pecche e la teleca¬ 
mera è terribile. 
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Genere 

SPARATUTTO 

Sviluppatore 

INTERNO 

Produttore 

UBISOFT 

Anno 

2004 

Testi 

ITALIANO 

Parlato 

ITALIANO 

Giocatori 

1-2 

Reperibilità 

MEDIA 



■ Avanza lungo livelli vasti e lineari, 
cogli di sorpresa i nemici, prendi un 
ostaggio e fai fuoco. BANG! 


L'EPOCA DEL FUMETTO INTERATTIVO 


XIII 


di Brink, l'FPS in cel shading rispondeva al nome Co meglio, al 


Prima di Borderlands, prima 
numero] di XIII. 

I spirato all’omonimo fumetto france¬ 
se, X///racconta la storia di un uomo 
senza identità e privo di memoria, ac¬ 
cusato di aver ucciso il Presidente degli 
Stati Uniti e con un numero (indovina 
quale...) tatuato sul petto. Alla splen¬ 
dida veste grafica accompagna solide 


meccaniche da sparatutto in soggetti¬ 
va, un arsenale sterminato e ambienta¬ 
zioni pulite ed evocative, ma il richiamo 
alla “bande dessinée” non ha soltan¬ 
to una funzione estetica: la comparsa 
a schermo delle onomatopee e alcune 
particolari vignette, ad esempio, po¬ 


tranno segnalarti la presenza di nemi¬ 
ci fuori dal tuo campo visivo. Menzione 
d’onore per la trama, raccontata a col¬ 
pi di flashback in bianco e nero, e per la 
straordinaria varietà di gadget e situa¬ 
zioni di gioco: rampini, fasi stealth ed 
esplosioni sono all’ordine del giorno. O 



■ utilizzerai ogni genere di arma: dalle sedie al bazoo¬ 
ka, fino alle stelle ninja! 



■ Sono disponibili diverse modalità in split-screen. 
Piuttosto noiose, a dire il vero. 
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Nonostante alcuni problemi, 
come i controlli o TIA dei nemi¬ 
ci, Xflf resta un’esperienza me¬ 
morabile. Consigliato. 



■ Gitaroo Man è un rhythm game insieme 
classico e innovativo. Un tributo alla 
musica, ai riflessi e alla follia. 


■ Seguire le note indicate non basta. Fai sempre atten¬ 
zione a quello che accade... 


Gitaroo Man 


■ Il comparto grafico si difende bene, grazie allo stile 
semplice e fumettoso. 


Genere 

MUSICALE 

Sviluppatore 

KOEI 

Produttore 

THQ 

Anno 

2002 

Testi 

INGLESE 

Parlato 

INGLESE 

Giocatori 

1-4 

Reperibilità 

BASSA 


’^^^SULLE NOTE DEL NONSENSE 


Immagina: un giorno il tuo cane ti rivela che sei l'ultimo dei Gitaroo Meo. Cos'altro puoi fare, se non salvare il 
mondo a colpi di assolo? 


giochi musicali si sono ormai 
cristallizzati sulla formula di 
GuitarHero, con strumenti pla- 
sticosi, hit scaricabili e una mal- 
celata aspirazione al realismo. 
Ai suoi esordi, però, Il genere si 
nutriva di trama, grafica stiliz¬ 
zata, umorismo e una bizzarra 
creatività tutta nipponica. Era 


l’era di Parappa The Rapper, 
Bust-A-Move, Space ChannelS. 
Ed era l’era di Gitaroo Man'. Ve¬ 
stirai la tuta rossa e attillata di 
U-1, l’unico al mondo in grado 
di contrastare la perfida fami¬ 
glia Gravillian. Dovrai sfidarne i 
componenti in duelli all’ultima 
nota, premendo i tasti a tem¬ 


po e (novità) dirigendo verso 
il raggio “melodico” con la le¬ 
vetta sinistra. Gli scontri si ri¬ 
solvono così in rapide sequen¬ 
ze difensive e combo ai limiti 
dell’impossibile, tra brani di 
musica funk, metal o elettro¬ 
nica, mentre tutto intorno a te 
regna il nonsense. O 
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Ha 1 suoi anni, ma è Impossibile 


non amarlo. Nelle fasi avanzate 
diventa molto difficile, senza mal 
risultare frustrante. 
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IL PAD È IL TUO FERRO DEL MESTIERE, QUINDI SCEGLI BENE. 


[D> 


ROiTEREINEUUE 










Ti salva la vita, ti accompagna in mille avventure, e 
occasionalmente si ritrova anche lanciato contro il muro in 
un impeto di rabbia. Il tuo pad ne vede [e ne passa] mille, 
ma ogni volta che accendi fa console, devi poter contare su 
di lui come il primo giorno. Se stai pensando di comprare 
un secondo pad, ecco una selezione per tutte le tasche. E 
se sei ami giochi di guida o picchiaduro, ''fuori concorso" 
presentiamo anche i migliori controller dedicati! 


Controller Chillstream 
Dual Shock 3 

Modero Warfare 2 Wireless 
Combat Controller 

P2700 3-in-1 Rumble Pad 
TwinShock 3 Wired 
TwinShock 3 Wireless 
Wireless Stealth Controller 
Wireless Vogue Pad 



COMPLETO, PRATICO, ECONOMICO 


IL PAD... RINFRESCANTE 


Produttore BLAZE . Sito Web WWW.BLAZEEUROPE.COM . Compatibilità PS3 . Prezzo € 29,99 

Q ERGONOMIA. Di dimensioni leggermente maggiori rispetto alla media, 
ma molto comodo. Il rivestimento “gommoso” è piacevolissimo al tatto, e i 
tasti dorsali L2 e R2 sono in una posizione più arretrata, insolita ma comoda. 
□ STICK E PULSANTI. La croce direzionale è solida, e non dà alcun pro¬ 
blema nel prendere le diagonali. Ottimi gli stick, concavi e in gomma per faci¬ 
litare la presa. L’unico aspetto criticabile sono i pulsanti frontali, di sensibilità 
e corsa un po' troppo ridotte. Calibrare la pressione non sarà facilissimo. 

Q EXTRA. È wireless, ma usa tre pile AAA che appesantiscono il pad e 
anche il prezzo, dato che vanno acquistate separatamente. Tanto la vibra¬ 
zione che le funzionalità Sixaxis sono supportate. La seconda caratteristica 
è rimarchevole, in quanto assente in quasi tutti i pad della comparativa. 


■ Più grande del Dual Shock, 
ma comodo, gradevole al 
tatto e molto funzionale. 


Wireless Sttalth Controller ■ Controllerihillstream 


Produttore LOGITECH • Sito Web WWW.LOGITECH.COM • Compatibilità PS3 • Prezzo € 19,99 

□ ERGONOMIA. La taglia “extra large” lo rende uno dei pad meno confor- 
tevoli della comparativa. Anche i materiali usati sono insolitamente scadenti 
per gli standard Logitech, e danno al pad un look più plasticoso rispetto a 
concorrenti altrettanto blasonati. 

□ STICK E PULSANTI. In generale non ci hanno entusiasmato: la croce di¬ 
rezionale “balla” troppo, e non è sufficientemente precisa sulle diagonali, 
mentre i pulsanti sono troppo arrotondati e non hanno praticamente corsa. 
Ottimi invece gli stick, leggeri e precisi. 

□ EXTRA. Il vero (e unico?) motivo di interesse per il pad è costituito dalle 
due ventole ospitate nella scocca. Fatichiamo a immaginare chi possa avere 
reale bisogno di questa funzione, ma è indubbiamente piacevole. Occhio, 
però: il pad non supporta il Sixaxis, non vibra, e non è neanche wireless... 

■ Il pad non è compatibile con 
titoli che richiedono 
necessariamente funzioni Sixaxis, , 
come LittleBigPlanet 




% 


Non arriva alla qualità del pad ufficiale, l 
ma rimane comunque una scelta 
accettabile, soprattutto per il prezzo. ' 


ISgiudizio 


Buoni il prezzo e la qualità degli stick, 
ma il resto, dalla compatibilità alla 
progettazione, è a dir poco discutibile. 

























f IL PAD UFFICIALE È SEMPRE IL MIGLIORE 


!Dual Shock 3 

I Produttore SONY * Sito Web WWW.PLAYSTATION.IT • Compatibilità PS3 • Precio€ 59,90 

Q ERGONOMIA. Leggero e confortevole. Criticare un pad che è di fatto 
lo standard in base al quale sono sviluppati tutti gli altri è difficile, ma 

I proviamoci lo stesso: mancano inserti gommati che facilitino la presa, e 
preferiremmo dei grilletti dorsali inclinati in avanti. 

Q STICK E PULSANTI. Decisamente uno dei suoi punti di forza... salvo 
per il pad digitale, un po’ problematico sulle diagonali. Stick perfetti e 

■ pulsanti eccellenti per sensibilità e precisione, anche se preferivamo la 
corsa un filo più lunga dei pulsanti frontali del pad PS2. 

Q EXTRA. Non troppi, ma tutti imprescindibili: connessione Bluetooth, 
batterie al litio ricaricabili via cavo USB, vibrazione (di intensità non indif¬ 
ferente) e compatibilità Sixasis. Non c’è la possibilità di rimappare il con¬ 
troller... e non c’è la necessità di farlo. 





■ Il controller ufficiale di PS3, 
nonché attuale punto di riferimento 
per qualità e versatilità. 


ECCELLENTE 


Rimane lo standard di qualità sotto 
quasi tutti gli aspetti. Un vero 
peccato che sia tanto costoso. 



ISgiudizio 


SUFFICIENTE 


troppo 


controller digitale, gli 
duri e il cavo relegano questo 
controller a fondo classìfica. 


SPETTACOLARE, MA POCO EFFICACE 


PE700 3-in-1 Rumble Pad 

I Produttore 5AITEK ■ Sito Web WWW.LEADERSPA.IT ■ Comlatibilità PS3-PS2 ■ Prezzo €, 24,90 

Q ERGONOMIA. Non possiamo definirlo “scomodo”, ma non ci ha convin¬ 
to appieno: le “ali” sono troppo corte e i materiali di cui è composto non ci 
j sono sembrati all’altezza dei concorrenti migliori. 

Q STICK E PULSANTI. Gli stick sono un po’ troppo alti e oppongono 
una maggiore resistenza, rispetto agli altri controller. Il controller digitale è 
duro al punto da dar fastidio. I pulsanti frontali sono buoni, ma LI e R1 sono 
talmente grandi che li si preme senza volerlo. 

Q EXTRA. La posizione del controller digitale e dello stick sinistro è inter- 

I cambiabile: puoi anche posizionare lo stick in alto e il pad digitale in basso 
come sul controller Xbox 360. Connessione via cavo, vibrazione, ma niente 
Sixasis. Nella parte inferiore ci sono un paio di pulsanti che, se premuti, ridu¬ 
cono la sensibilità degli stick della metà: utile per gli aspiranti cecchini. 


■ Il controller Saitek permette di 
scambiare il pad digitale con lo 
stick analogico sinistro. 


f PERI COMBATTENTI PIÙ AGGUERRITI 


Msdern W^fartl 

Wireless Gom^ Controller 

Produttore MAD CATZ . Sito Web WWW.MADCATZ.COM . CorrMiibilità PS3 . Prezzo € 49.90 

□ ERGONOMIA. Il suo design, le dimensioni e la qualità dei materiali danno 
una piacevole sensazione di solidità. I lati esterni del pad sono un po’ grossi, ma 
rivestiti in gomma, e tutti i controlli si raggiungono senza sforzo. 

Q STICK E PULSANTI. Il pad digitale è un po’ duro, rendendo le diagonali 
difficili da eseguire. Gli stick sono sensibili, anche se a volte la presa non è delle 
migliori. I pulsanti frontali sono i migliori della comparativa. 



Q EXTRA. Venduto insieme a un astuccio in cui conservarlo. La base degli 
stick si illumina. È wireless e usa batterie che si caricano con il cavo USB (inclu¬ 
so). Possiede due pulsanti posteriori che simulano quelli frontali, nel caso non si 
riesca a raggiungerli durante l’utilizzo degli stick. Non c’è la vibrazione e non è 
compatibile Sixaxis. 


■ Pensata spprattutto per gli 
sparatutto. Il pad Mad Catz è 
sicuramente una buona scelta. 



Solido e ben rifinito. Peccato sìa poco ; 
versatile e non spicchi dal punto dì I 
vista degli extra. ' 



TUTTO IL NECESSARIO PER GIOCARE 


Wireless Vogue Pad 

Produttore NITHO . Sito Web WWW.NITH0.COM » ComBSìElìtà P53 . Prezzo € 29,90 


Q ERGONOMIA. Impugnatura strana nell’aspetto, ma tutt’altro che sco¬ 
moda. A differenza di altri pad, la qualità costruttiva sembra discreta, con 
plastiche di un certo spessore e rifiniture in metallo. Le tre pile AAA lo rendo¬ 
no un po’ troppo pesante, quindi poco adatto a lunghe sessioni di gioco. 

□ STICK E PULSANTI. Gli stick sono simili, per resistenza e feeling, a 
quelli del pad Sony, ed è un gran complimento. Il pad digitale balla un po’, 
ma non manca una diagonale, ed è cosa buona e giusta. Pulsanti frontali 
buoni, dorsali pessimi per via della poca corsa. 

Q EXTRA. Il pad è wireless, per fortuna. Purtroppo richiede tre pile AAA 
non incluse, cosa che aumenta il costo reale del pad. In compenso è compati¬ 
bile con le funzioni Sixaxis e vibra (con una certa intensità, peraltro). 



IGIUDIZIO 


■ Buoni materiali, prezzo 
non eccessivo, e tutte le 
funzionalità di base. 


RliriHfì 


DISCRETO 


Un degno contendente. Ha tutto quan¬ 
to è necessario, anche se non spicca in 
nulla e soffre qualche carenza sui tasti. 
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UN PAD VALIDO ED ECONOMICO 


TwinShoc-k 3 Wireless 

Produttore ATOMIC . Sito Web WWW.ATOMIC-ACCESSORIES.COM . Compatibilità PS3 . Prezzo € 34,99 

Q ERGONOMIA. Molto simile al pad ufficiale come design. È un po' più 
grande del normale, e se nel caso dei grilletti L2 e R2 la cosa fa piacere, 
gli stick e il pad digitale soffrono un po’ in termini di risposta. Materiali di 
aspetto non eccezionale. 

Q STICK E PULSANTI. Il controller digitale è solito e preciso, ma può 
dare problemi sui cambi di direzione veloci, data la sua ampiezza. Gli stick 
sono troppo alti e duri. Pulsanti dorsali robusti e con lunga corsa, e pul¬ 
santi frontali eccellenti. 


□ EXTRA. Pulsanti di grandi dimensioni, compatibile Sixaxis, wireless, 
macro programmabili da 15 pulsanti. Batterie interne ricaricabili via cavo 
USB (incluso). 



r SUPERECONOMICO, MA COL GUINZAGLIO... 


1 TwinShock 3 Wired 


I Produttore ATOMIC . Sito Web: WWW.AT0MIC-ACCE550RIES.COM • romMllbilità PS3 . Prezzo € 16.99 


□ ERGONOMIA. Come il suo fratellone senza cavo, non eccelle per qualità 
dei materiali, ma tutto sommato abbiamo visto di peggio. È un po’ grande, 
ma si adatta bene a quasi tutte le mani, grazie alla sua design molto simile a 
quello del pad ufficiale. 

□ STICK E PULSANTI. Identico in tutto e per tutto al Twin Shock 3 
Wireless, con stick quasi perfetti, controller digitale robusto e robusto (anche 
se poco comodo). I pulsanti dorsali sono ben fatti, e quelli frontali eccellenti. 

□ EXTRA. Le dolenti note: non è wireless, e non è compatibile Sixasis. Offre 
comunque macro programmabili e la vibrazione. Se non vuoi spendere mol¬ 
to, è un controller discreto per le “emergenze da torneo di FIFA”. 





ISgiudizio 


SUFFICIENTE 


I prezzo è ottimo, ma il cavo io penaliz¬ 
za. La mancanza dei Sixaxis io rende in- 
compatibiie con aicuni giochi, com LBP. 


■ Un controiier privo di fronzoli 
ma affidabile e a buon prezzo. 
Una buona scelta. 


Q CONCLUSIONI 


Abbiamo selezionato questi otto controller per la loro qualità media e la facile reperibilità. Prima di scegliere, ricorda sempre di 
considerare l'utilizzo che ne farai: un conto è quello che utilizzi tu ogni giorno, un conto è quello che dai agli ospiti, magari indesiderati.. 


Ancora una volta il controller ufficiale si classifica come la scelta più sensata. E il 
migliore nella maggior parte degli aspetti, cosa che gli vale la media più alta, e, no¬ 
nostante ci siano pad superiori in qualche singolo aspetto, il Dual Shock 3 rimane il 
più versatile e affidabile. Se giochi lontano dallo schermo, scarta automaticamente 


tutti i controller che hanno il cavo, a prescindere dalla nostra valutazione. Gli aman 
ti degli sparatutto potranno valutare il pad Mad Catz o in subordine quello Saitek, 
che offrono funzioni dedicate. Come controller “di riserva” per gli amici si può op¬ 
tare per i pad Blaze e Nitho, o il TwinShock 3 Wireless di Atomic. O 




Ergonomia 

Materiali 

Stick 

analogici 

pad digitale 

Pulsanti 

Extra 

Vibrazione 

Sixaxis 

VOTO 

QUALITÀ/ 

PREZZO 

Controller Chlllstream 

S 

S 

B 

S 

S 

i 

No 

No 



Dual Shock 3 

E 

B 

E 

B 

E 

B 

Sì 

Sì 

E 

B 

Modem Warfare 2 Wireless Combat Controller 

B 

B 

D 

D 

B 

S 

No 

No 

E 

B 

P27003-in-1RumblePad 

D 

S 

D 

1 

S 

S 

Sì 

No 

S 

S 

TwinShock 3 Wired 

B 

S 

D 

S 

B 

S 

Sì 

No 

S 

B 

TwinShock 3 Wireless 

B 

S 

D 

S 

B 

B 

Sì 

Sì 

B 

B 

Wireless Stealth Controller 

B 

B 

B 

D 

S 

B 

Sì 

Si 

B 

D 

Wireless Vogue Pad 

D 

D 

B 

D 

S 

B 

Sì 

Sì 

D 

D 
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ORIGINALE, MA POCO PRATICO 

Speedster Controller 

Produttore FANATEC * Sito Web WWW.FANATEC.DE • Compatibilità PS3 • Prezzo € 19,90 

Q ERGONOMIA. A parte le peculiarità del suo design, il suo vero proble¬ 
ma è l’enorme pack di batterie sul retro, che lo rende troppo pesante. 

Q STICK E PULSANTI. Offre due tasti frontali aggiuntivi, ma in posizio¬ 
ni difficili da gestire. Gli stick sono discreti, mentre la croce direzionale è ri¬ 
gidissima e poco reattiva. Problemi che non si risolvono certo aggiungendo 
curiosi "tasti” per le diagonali. 

Q EXTRA. Una volta liberate dal (malfermo) gancio che le tiene in posi¬ 
zione, le due impugnature del pad ruotano lateralmente consentendo di so¬ 
stituire, almeno nelle intenzioni, le funzioni di un volante. Purtroppo la ri¬ 
sposta, per quanto configurabile, rimane sempre troppo lenta, e sterzare 
tenendo la pressione desiderata sugli stick è un'impresa titanica. Il pad è 
privo di vibrazione e funzioni Sixaxis, ma compatibile anche con PS2 e PC. 


■ Il controller Fanatec include 
batterie ricaricabili e un cavo 
per connetterlo a PS3. ^ 









0 ,^' © ^ 

L,. J ITBTIBBlir SUFFICIENTE 


L’idea è senza dubbio originaie, ma non 
è accompagnata da aitrettanta cura 
nelia progettazione e nei materiaii. 



Produttore MAD CATZ • Sito Web WWW.MADCATZ.COM • Compatibilità PS3 • Prezzo € 49,90 


Q ERGONOMIA. La forma eccessivamente arrotondata e spessa può ri¬ 
sultare scomoda per chi è abituato ai “corni” stile Dual Shock. Ottima la 
guaina in gomma laterale, che previene “decolli” accidentali del pad. 

Q STICK E PULSANTI. Gli stick sono assenti, il che rende pressoché 
impossibile usare il pad per altre tipologie di gioco. Il pad digitale (da otto 
microswitch) è arrotondato per il massimo comfort (niente vesciche!) e i 
tasti sono lievemente concavi e distanziati tra loro. 


Q EXTRA. Il Mad Catz Fightpad ha nell’essere pensato specificamente 
per i picchiaduro il suo punto di forza: ai sei tasti frontali se ne aggiungono 
due dorsali (utili per prese e Focus Attack in SFIV). Precisione e leggerezza 
della croce direzionale sono impeccabili!. Tra i punti deboli la scarsa versati¬ 
lità e i (rari) problemi di interruzione di segnale del ricevitore. 



ISgiudizio 


ECCELLENTE 


■ Il pad è disponibile anche in una 
versione (costruttivamente identica) con 
art dedicati ai personaggi di Super SF IV. 


Facilmente reperibile, ben realizzato e 
abbordabile, il Fightpad è ormai un clas¬ 
sico tra gli appassionati di picchiaduro. 


IL PAD CHE SI CREDE UN VOLANTE 

Fi Limited ^itioir^ 

Wireless Gàmepaal Ferrari FSS) 

Produttore THRUSTMASTER. Sito Web WWW.THRUSTMASrER£0M.CampabbilitàPS3.PrEzzo€39,99 

□ ERGONOMIA. Gli ottimi materiali e le dimensioni non eccessive lo ren¬ 
dono comodo anche per sessioni prolungate. Gli stick sono un po’ troppo vi¬ 
cini tra loro, e il pad digitale è difficile da usare per la presenza della ghiera. 

□ STICK E PULSANTI. Tasti, pad e stick rispondono bene, risultando 
adatti a ogni genere di gioco. Particolarmente pregevoli i grilletti frontali, 
dotati di buona corsa e risposta, e sopratutto inclinati verso l’esterno. 

Q EXTRA. Il pad offre due caratteristiche che lo rendono perfetto per i si¬ 
mulatori di guida: due tasti aggiuntivi nella parte inferiore, che mimano il 
cambio a farfalla delle auto di FI, e una ghiera attorno al pad digitale che 
può essere usata come un piccolo volante con risultati sorprendentemente 
buoni. È inoltre possibile salvare diversi settaggi della sensibilità. 


TtatvsrmvurrtM 
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■ La “ghiera-volante” del pad è 
insolita, ma efficace. Certo, un 
volante è un’altra cosa... 


_ ECCELLENTE 

Dal packaging ai materiali, il pad comuni¬ 
ca un’idea di qualità e solidità confermata 
dalla nostra prova sul campo. 


PER I VERI ARTISTI DELLA LOMBO 

Fighting Commander S 

Produttore MORI ■ Sito Web WWW.HORI.CQM ■ CompBMbilità PS3 ■ Prezzo € 25g90 circa 



□ ERGONOMIA. Le dimensioni ridotte e il design vicino ai pad dell’era 
16 bit, piatto e con "corna” appena accennate, lo rendono più confortevole 
nel corso di lunghe sessioni rispetto al voluminoso pad Mad Catz. 

□ STICK E PULSANTI. Anche qui gli stick sono assenti. Il pad a croce 
potrebbe sembrare meno confortevole, ma leggerezza e precisione sono 
impeccabili. I pulsanti offrono la giusta risposta resistenza. 

O EXTRA. Come il suo diretto concorrente, anche il pad della Fiori (spe¬ 
cialista del settore) è pensato per i maniaci dei picchiaduro. Per quanto, ov¬ 
viamente, il pennello non faccia l’artista, il miglioramento delle prestazioni è 
tangibile. Il design piatto rende i tasti (che includono due set di pulsanti R, 
frontali e dorsali) più comodi da premere. L’unico, vero problema è che il 
pad è cablato, ma i veri “prò”, si sa, inorridiscono davanti al wireless... 


■ Il pad Mori non è distribuito ufficialmente 
in Europa. Lo puoi trovare nei migiiori 
negozi Online come www.piay-asia.com. 



ECCELLENTE 


La scelta Ideale per i giocatori più esigen¬ 
ti. Robusto, ben progettato, e dotato dei 
migliori pad e pulsanti in circolazione. 
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^ Scrivi a PlayGeneration, Edizioni Master 
Via Ariberto 24,20123 Milano 



Alla redazione piace trovare sempre una risposta alle tue domande. Quindi che aspetti? Scrivici! 





Un po’di tempo fa ho avuto un inci¬ 
dente al lavoro in cui ho perso la ma¬ 
no sinistra. Con mia delusione ho ca¬ 
pito subito che non sarei riuscito più 
a giocare a tutti i giochi che giocavo 
prima, cosi ho dovuto imparare a 
giocare con una mano sola (la de¬ 
stra). All’inizio non è stato facile ma 
pian piano ci sono riuscito. Però... 
una volta in quasi tutti i giochi dava¬ 
no la possibilità di cambiare i tasti, 
purtroppo però adesso (vedi Mod- 
Nation Racers, gioco spettacolare 
che non posso giocare) vedo che gli 
sviluppatori non pensano a noi 


“handicappati”, NON dandoci la 
possibilità di cambiare i tasti, e mi 
vedo costretto a non poter compra¬ 
re tutti i giochi ma solo quelli in cui 
ho la possibilità di cambiare i tasti. 
Perché? Mi chiedo come nel 2010 
esistano delle vere e proprie barrie¬ 
re architettoniche anche nei video¬ 
giochi. Ai produttori dei giochi la ri¬ 
sposta, chiedo solo che ci diano la 
possibilità di poter cambiare i tasti, 
sembra una piccola richiesta ma che 
farebbe felici molte persone che 
purtroppo non sono fortunate. 

(S) Nicola 


Purtroppo hai ragione, quello che 
citi è un inconveniente davvero 
grave, che coinvolge molte più per¬ 
sone di quanto si creda ma al quale 
gli sviluppatori non sempre pensa¬ 
no al momento di lavorare ai con¬ 
trolli di un titolo. Sarebbe difficile 
trattare il problema come merita 
sulle pagine della rivista, ma possia¬ 
mo comunque consigliarti alcuni siti 
specializzati che valutano i giochi in 
base all’accessibilità, come www. 
ablegamers.com. www.oneswitch. 
org.uk o www.game-accessibility. 
com. L’arrivo di Move, inoltre, po- 
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■ / giochi in uscita per 
Move offrono in molti casi 
una grande varietà di 
sistemi di controllo. 


trebbe costituire un ulteriore 
aiuto, dal momento che alcuni 
titoli prevedono l’uso di un 
singolo controller. Nel prossi¬ 
mo numero, in occasione del¬ 
le preview dei primi giochi, 
approfitteremo per pubbli¬ 
carne una lista. Da tenere 
d’occhio anche i siti di mod- 
der hardware, su tutti Ben 
Heckendorn (www.ben- 
heck.com), che annovera¬ 
no tra le loro creazioni an¬ 
che pad fatti per essere 
usati con una mano.O 


1®ONv 


■ COW Ghost of Sparta sarà disponibile in autunno, anche se la data esatta del 
suo arrivo in Europa non è stata confermata ufficialmente. 


Il fantasma del 
Natale presente 

Ho finito tutti i God of War per 
PS2, PSP e PS3, ma non mi basta 
mal... mi potete dire quando esce 
GoW Ghost of Sparta per PSP? 

(S Marcolino 

Ghost of Sparta uscirà negli USA a 
fine anno, e anche se una data 
europea non è stata ancora con¬ 
fermata è molto probabile che 
arrivi da noi intorno alla medesi¬ 
ma data, come è già successo con 
God of War III. Fai bene ad atten¬ 
derlo, visto che è davvero incredi¬ 
bile. Quest’anno, doppia razione 
diKratos per tutti! 


Aspettando Sora 

Vi prego, toglietemi questo dub¬ 
bio! Quando arriva questo bene¬ 
detto Kingdom Hearts 3? 

(S) Benedetto Serrato 

Lo stanno aspettando un po’ tutti, 
da un pezzo. Tetsuya Nomura, pe¬ 
rò, non sembra intenzionato a ini¬ 
ziare a lavorarci in tempi brevi. 
Vero è che adesso è libero dall’im¬ 
pegno di lavorare su Birth bySIe- 
ep, ma tutte le sue energie sono 
state dirottate su FF Versus XIII, e, 
per usare le sue stesse parole, non 
sarebbe possibile per lui e per il 
team lavorare su due progetti di 
grosso calibro contemporanea¬ 
mente. 


Fratelli coltelli 

Volevo sapere la data di uscita di 
AC Brotherhood, perché non ci 
sto capendo più niente: alcuni siti 
dicono che uscirà a settembre, 
altri a novembre... e poi volevo 
sapere quando sarà possibile 
prenotare la Codex Edition. 

@ Roby 

La data di uscita previ¬ 
sta per Assassin's 
Creed Brotherhood 
al momento di an¬ 
dare in stampa 
è il 19 no¬ 
vembre, 
salvo 
(impro¬ 
babili) 


■ Assassin a Creed Brotherhood 
è in arrivo a novembre, ma ia 
Limited Codex Edition è già 
prenotabiie su internet. 


ritardi, quindi hai ancora qualche 
mese per mettere da parte i tuoi 
risparmi. Per quanto riguarda la 
tua seconda domanda, è già pos¬ 
sibile preordinare la Codex Edi¬ 
tion in molti siti Internet. Meglio 
affrettarsi, perché andrà a ruba... 

Dueal prezzo 
di uno 

Ho saputo che Final Fighte Magic 
Sword sono venduti insieme nel 
pacchetto Doublé Impact e vorrei 
scaricarli su PSP, ma non li trovo 
nello Store. Sono usciti o no? 

@ Ivan Malatesta 

Sì, il pacchetto è disponibile sullo 
Store, ma può essere scaricato 
solo per PS3. Come regola gene¬ 
rale, a essere giocabili su entram¬ 
be le console sono di solito sol¬ 
tanto i giochi PSone e i Mini, 
mentre altri giochi possono esse¬ 
re scaricati solo su una delle due 
console. Tuttavia, entrambi i gio¬ 
chi sono inclusi in Capcom Classi- 
cs Collection Remlxed, compila¬ 
tion uscita in UMD nel 2006 che 
offre diversi titoli storici tuttora 
piacevolissimi. Non è facile da 
V trovare adesso, ma sul mer- 
^ cato dell’usato dovresti ave¬ 
re qualche chance in più. 


Apocalisse 
alla vodka 

Sapete se uscirà mai un gioco 
della serie S.T.A.L.K.E.R. su Play¬ 
station 3? 

(S) Roberto Liguori 

La serie è al suo terzo episodio 
per PC, piattaforma su cui ha ri¬ 
scosso un notevole successo per 
la sua ambientazione e il suo stile 
particolare e nonostante la pre¬ 
senza di numerosi bug. Tuttavia, 
uno dei punti forti di S.J.A.L.K.E.R. 
è la sua vasta e attiva comunità di 
modder, caratteristica che sareb¬ 
be molto difficile da riprodurre su 
console. Francamente, però, noi ci 
accontenteremmo anche solo di 
vedere un episodio della serie su 
PS3, anche senza mod. Idem dica¬ 
si di The Witcher, il cui spettacola¬ 
re sequel è stato annunciato, pur¬ 
troppo, solo per PC. 


■ S. T.A.LK.E.R. è uno sparatutto con 
tocchi GdR che ha riscosso grande successo 
su PC. Niente versioni consoie, purtroppo. 
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Più flessibilità neiie opzioni, grazie 


































ne pensi di PiayStation Pius, 
ii servizio a pagamento dei PSN? 


Qual è stata 
lacosapiul 


Ite 

presentà^ll' 


■ La serie Or/Ver debutterà su PS3 nel 2011: 


Uscirà un Monster 
Hunter per PS3? 

@) polmo 

Capcom ha tenuto a preci¬ 
sare che al momento non 
c’è niente in lavorazione, 
ma che comunque lo svilup¬ 
po su Wii non significa che 
non vedremo mai un Mon¬ 
ster Hunter su Playstation 3. 
(risposta di ryonarushima) 

Quante sono le 
possibilità di poter 
giocare un Parasite 
Ève su PS3? 

@ Luca92 

Al momento non è stato 
annunciato niente. È in ar¬ 
rivo un Parasite Ève su 
PSP, in ogni caso. 

(risposta di Bertock) 

Ad Assassin's 
Creedverrano 
messi i trofei? 

@ Paodrake 

È passato ormai troppo 
tempo e le speranze sono 
morte del tutto, purtroppo, 
(risposta di fra_62) 

Si sa qualcosa sul 
remake di Shadow 
ofthe Colossusl 

@ ciccio92 

Sembra confermata 
l’uscita della Collection 
con ICO e Shadow of thè 
Colossus. 

(risposta di Bertock) 


gli sviluppatori hanno ritenuto opportuno prendersi più tempo, e hanno fatto bene... 


Shinigami 

Sinceramente mi ha molto sorpreso il numero dei titoli con cui 
la Sony intende supportare i’uscita dei Move, ma soprattutto 
sono rimasto incantato di fronte al nuovo M6S Rising. Devo 
dire che la saga non mi è mai interessata più di tanto, ma ora mi 
sembra che si apra una nuova frontiera per MGS, con molta più 
frenesia e azioni non pianificate dove fare a fette è quello che 
conta in stile Kratos rabbioso. Non vedo l’ora di comprarlo. 


Tanta roba bella 


■ ■ 


Genesis 94 

La cosa che mi ha elettrizzato di più all’E3? Tutto, da 
InFamous2ad Assassin's Creed Brotherhood, passando 
per Naruto, Metal Geare Gran Turismo 5. Non c’è che dire, 
mi conviene cominciare a risparmiare. 


Più varietà con Move 


■ 


LucaRuggieRock 

La cosa che ha suscitato maggior interesse in me è senza 
dubbio il Move. Non ho nessuna voglia di smettere di usare 
il caro e leggendario DuaIShock, intendiamoci, ma credo 
che questa nuova periferica possa garantire una maggiore 
varietà alla console Sony. Tra una partita e l’altra sarebbe 
gradevole farsi due tiri a ping pong con il Move. 

TEHÌR DEL. PROSSiRÌO RÌESE: 


Bax95 

La cosa che mi ha colpito di più dell’ E3 di quest’anno è 
senza dubbio Metal GearSolid: Rising. Oltre che avermi 
colpito per il “cambio di registro” della saga, il fattore che 
si possa tagliare qualsiasi cosa da ogni angolazione... beh, 
mi è sembrato veramente interessante. 


Si sapeva già tutto 


Bertock 

Se devo essere sincero la cosa più interessante è stato il 3DS, 
in quanto gran parte dei pezzi da 90 della Sony {Kiiizone 3, 
InFamous2) erano già stati annunciati e in qualche modo 
mostrato, quindi la sorpresa era minore, però mi ha 
piacevolmente stupito le possibilità mostrate da LBP2. 




Raiden for president 


(a) Manda un'email a playgeneration@edmaster.itr indicando come 
oggetto "Opinione'; oppure posta nel forum Cwww.playgen.itì. 

Se vuoi, puoi inviarci una foto autorizzandoci esplicitamente alla pubblicazione. 


Ritorno 

inatteso 

Si sa più niente deiia saga Dri¬ 
ver? A me DRIV3R per PS2 è 
piaciuto moitissimo. 

(S> Emiliano 

Il nuovo titolo della serie, con¬ 
fermato da Ubisoft durante lo 
scorso E3, è Driver: San Franci¬ 
sco, e continuerà la storia di 
DRIV3R. Tanner, il protagoni¬ 
sta, è però in coma, quindi nul¬ 
la di ciò che avverrà nel gioco 
è reale, e avrai addirittura la 
possibilità di “saltare” da 
un’auto all’altra nel raggio di 
300 km. Per la prima volta nel¬ 
la saga, sarà inclusa una moda¬ 
lità multiplayer Online, e le 
meccaniche, incentrate più 
sulla guida che sull’avventura a 
piedi, promettono un ritorno 
alle origini della saga. Inoltre, il 
gioco sarà disponibile anche in 
un’edizione speciale che con¬ 
terrà un modellino dell’auto di 
Tanner. 


ra prima di affrontare un com¬ 
battimento, stare seduto in 
punta di sedia mentre vai in 
giro a esplorare, nel terrore del 
prossimo attacco, e non ti spa¬ 
venta l’idea di dover affrontare 
un nemico due, tre, dieci volte 
prima di sconfiggerlo, De- 
mon's Souis potrebbe piacerti 
moltissimo. Magari la guida in 
allegato questo mese può dar¬ 
ti una mano... 


Più che un ninja, un'affettatri^^ 


Un demonio 
nella console 


Mi consigiiate Demon’s Souis? 
Assomigiia a Dragon Age, nel 
senso che devo aspettare do¬ 
po ogni attacco, o è più dina¬ 
mico? 

(a) Carlo Imparato 

Demon’s Soulsè più dinamico 
di Dragon Age, ma soprattutto 
è molto più impegnativo. Se 
cerchi un gioco per fare a bot¬ 
te in allegria 
e senza 
troppi pen¬ 
sieri, forse è 
il caso che ti rivol¬ 
ga altrove: non vo¬ 
gliamo scoraggiar¬ 
ti, ma aspettati un 
gioco davvero molto 
difficile. Se invece pre¬ 
ferisci pianificare con cu- 


Quiz per tutti 
i gusti 


Move è stato sicuramente uno dei 
momenti clou dello scorso E3 
secondo voi. Ma vi hanno colpito 
anche CT5e MGS Rising... 


Volevo comprare un Buzzi per 
PS3, ma non so quale sceglie¬ 
re. Quale mi consigliate? 

@> Barbara Motta 

Tieni presente che su PS3 hai 
il vantaggio di poter scaricare 
pacchetti tematici di doman¬ 
de, relative agli argomenti più 
svariati, direttamente dal PS 
Store, e che la possibilità di 
giocare oniine allunga la lon¬ 
gevità di tutti e tre i titoli di¬ 
sponibili. Noi ti consigliamo 
Buzzi Un Mondo di Quiz, che è 
il più personalizzabile e com¬ 
pleto e che permette di gioca¬ 
re Online sia da soli che a 
squadre. 


■ I Buzzi per PS3 offrono la 
possibilità di scaricare dallo 
Store pacchetti di domande 
aggiuntive a tema. 
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GdR d'altri 
tempi 

Mi piacciono i GdR “ciassici”, 
e voievo provare Half Minute 
nero, soio che non io trovo 
da nessuna parte... 

(S) Carmine Lamanna 
Se non trovi l’UMD nei negozi 
puoi semplicemente acqui¬ 
starlo direttamente dallo 
Store a 19,99 euro. 

Sempre sullo Store puoi tro¬ 
vare una demo del gioco, da 
scaricare gratuitamente se 
vuoi provarlo prima di com¬ 
prarlo. Visti i tuoi gusti, ti 
consigliamo anche Holy Inva- 
sion of Privacy Badman! e 3D 
Dot Game Heroes, altri due 
giochi ad altissimo tasso di 
pixel e originalità. 

Una"spartan" 
per uno— 

Volevo sapere se vedremo 
mai un Maio su PS3. 

Un mio amico dice di sì, ma 
io ci credo poco... 

@ Tommaso 

E noi siamo d'accordo con te. 
Per quanto le esclusive "vere” 
siano sempre di meno (vedi 
le serie Final Fantasy e Metal 
Gear) le saghe che sono 
controllate direttamente 
dalle “grandi”, come Mario o 
Zelda per Nintendo, Fiala o 
Forza per Microsoft e God of 
Waro Gran Turismo per 
Sony, hanno, per svariati 
motivi, possibilità di “passare 


di mano” prossime allo zero. 
Per quanto sia bello 
immaginare Ha/o su PS3, 
insomma, a meno che 
Microsoft non smetta di 
produrre console e si dedichi 
solo al software (cosa MOLTO 
improbabile al momento, ma 
che è successa a suo tempo a 
Sega) la serie resterà su 
Xbox. Niente Spartan, quindi, 
ma almeno puoi consolarti 
con un certo... spartano che è 
solo su PS3. 



■ Ha/o è un'esclusiva Microsoft, e per 
giunta la casa di Redmond ha diritto di op¬ 
zione su tutti i futuri giochi Bungie. 


Con tutti 
gli optional 

Volevo sapere se Borderlands 
e Dragon Age usciranno in 
edizione GOTY. 

@ Paolo Vitaliano 

Se per GOTY intendi una 
versione “tutto compreso”, 
contenente il gioco e tutte le 
relative espansioni scaricabili 
uscite fino ad ora, non 
sarebbe una cattiva idea vista 
la tipologia dei titoli 
menzionati. Gli extra 
disponibili sullo Store, sia per 
l'uno che per l'altro, sono 
numerosissimi e longevi, e 
sarebbe un buon modo di 
ravvivare l'interesse su due 
ottimi giochi. Peraltro, sembra 
che per Borderlands qualcosa 
si stia muovendo... 


Asfalto da 
mordere 

Usciranno espansioni per 
Midnight Club o devo 
rassegnarmi ad aspettare il 
prossimo? 

@ Donato Massaro 
Dopo i vari pack arrivati sullo 
Store nel 2008 e i nuovi extra 
presenti sul Rockstar Social 
Club, ci sentiamo di dubitare 
che arrivino altre espansioni 
di Midnight Ciub. Non resta, 
quindi, che sperare in un se- 
quel, ma conoscendo la ma¬ 
niacale attenzione al dettaglio 
di Rockstar e tenendo presen¬ 
te che il team che si occupa di 
Midnight Club ha appena ter¬ 
minato Red Dead Redem- 
ption, pensiamo che ci voglia 
ancora un po' di tempo. 



Blocco in Multi Quale connessione? Cavi e risoluzioni 


Ogni volta che provo a giocare a FIFA 
IO in multi con un amico, la mia PS3 si 
blocca e devo spegnerla 
dall’interruttore posteriore. 

Che succede? 

(S) Luigi Pannone 


Vorrei comprare un router Wi-fi, però... non 
so, mi consigliate di collegare PS3 via Wi-fi 
0 via cavo per avere la massima velocità? E 
mentre gioco Online con PS3 mia sorella può 
collegarsi a Internet sul PC? 

(3) Antonio lavano 


Ho una PS3 retrocompatibile e ho ap¬ 
pena preso una TV Full HD. Se voglio 
giocare un gioco PS2 sulla mia PS3, se¬ 
condo voi, si vede meglio se collego la 
console con il cavo incluso nella conso¬ 
le invece che con l’HDMI? 


Supponiamo che stiate giocando una 
partita in multi locale, non Online. Alcu¬ 
ni giocatori hanno avuto questo pro¬ 
blema già con FIFA 09, ma anche allora 
si presentava raramente. Noi ti propo¬ 
niamo alcune possibili soluzioni: prova 
ad assegnare il pad del secondo gioca¬ 
tore allo slot numero 3 invece che 2 nel 
menu delle impostazioni; Crea un nuo¬ 
vo profilo e usalo solo per il multi; infi¬ 
ne, cambia la configurazione dei tasti. 
Se nessuna di queste tre soluzioni do¬ 
vesse funzionare, cancella tutti i dati 
del gioco (installazione, aggiornamen¬ 
ti...) e ricomincia daccapo. O 


In genere, I router Wi-fi hanno anche quattro 
porte Ethernet, quindi potrai cambiare tipo 
di connessione in qualsiasi momento senza 
problemi. Per questioni di velocità (fino a 100 
Mbps contro i 43 di una connessione Wi-fi 
llg) e per semplicità di configurazione, noi ti 
consigliamo di collegare la console tramite 
cavo Ethernet. Il PC di tua sorella potrà 
collegarsi sia via Wi-fi che via cavo, e 
l'ampiezza della banda per ciascu¬ 
na connessione sarà gestita di- 
rettamentedal router. Tutta- • 
via, se usi PC e PS3 contempo 
raneamente, potresti avere 
qualche problema di lag. O 




(S) Vincenzo Cresta 

No, il cavo HDMI è quello che, in assolu¬ 
to, ti garantisce la migliore qualità visi¬ 
va in ogni caso. Il cavo composito non 
solo offre una risoluzione inferiore, ma i 
colori appaiono più sbiaditi e la qualità 
di immagine è nettamente peggiore. 
Per verificare la differenza sia nell'im- 
magine che nel sonoro, prova tu stesso 
a collegare prima l'uno e poi l'altro ca¬ 
vo. Certo, anche collegata in HDMI la 
console non può fare miracoli e dare 
a un gioco PS2 l'aspetto di 
un titolo in HD...O 


• 1 . 

Q ■ Se puoi scegliere tra 
cavo e WI-FI, Il cavo è ' 
sempre la scelta migliore. 


t 


□ DOMANDE 
CORTE, 
RISPOSTE 
BREVI 



Quali saranno! 
circuiti disponibili 
in Gran Turismo 5? 

(S> Pasquale Casolare 
Non è ancora stata resa 
nota la lista completa. Gli 
ultimi due ad essere 
annunciati sono stati 
Roma e Madrid. 

Quando uscirà 
raggiornamento di 
PS3 peril3D? 

(S> Gaetano Romano 
Per alcuni giochi sono già 
disponibili gli 
aggiornamenti per il 
supporto al 3D. Quanto 
all’aggiornamento della 
console, non si sa ancora 
quando sarà reso 
disponibile. 

Una domanda: la 
versione italiana di 
KH Birth BySIeep 
sarà doppiata in 
italiano? 

(S> Ivan Tommasini 
Saranno inclusi sia il 
doppiaggio giapponese 
che quello inglese, ma per 
l’italiano niente da fare. 
Dovrai affidarti ai 
sottotitoli. 

Uscirà un Quake 
su PS3? 

(3 Dario Morello 
Dai tempi di Enemy 
Territory: Quake Wars 
non è più stato 
annunciato nulla in 
merito. Se non ce l’hai 
ancora, puoi provare 
quello o Unreal 
Tournament 3. 

A quando il prossimo 
Virtua Fighter? 

(3 Diego 

In Giappone sono uscite un 
paio di nuove versioni di 
VF 5, ma solo in sala 
giochi. Difficile che a breve 
esca un nuovo capitolo. 
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PARTECIPA ANCHE TU ALLA COMMUNITY DI PLAYGENERATION! 



Vuoi partecipare ancora di più alia tua rivista preferita? Vuoi conoscere altri appassionati 
di videogiochi in una community sempre più grande e sempre più vivace? 

Allora clicca su www.playgen.it e scopri il nostro forum! 


LA DISCUSSIONE 


Pacchi? Fregature? Sòie da 70 euro cadauna? No 
problem. PlayGeneration è qui per salvare i lettori e 
Il loro portafogli. E questo è stato anche l’argomen¬ 
to di una delle discussioni più Interessanti sul nostro 
forum... 


lissi 

HHI cari 


Spider-Man: la Tela del Ragno. Trattato ma¬ 
lissimo da voi, su altri siti dicevano che era 
carino e io, indeciso, l’ho preso. Rivenduto 
il giorno dopo. Era meglio se vi ascoltavo. 
Spider-Man 3. Tutti i siti e riviste dicevano che fa¬ 
ceva schifo. La vostra recensione invece ne parlava 
bene. Mi sono fidato, l’ho preso e mi ritengo soddi¬ 
sfatto. Queste sono le prime due che mi vengono in 
mente. 

RYonnRUfiiimn 

Ora leggo (quasi) sempre la recensione pri¬ 
ma di procedere all’acquisto di un titolo, 
ma un po’ di tempo fa (ero giovane ed ine¬ 
sperto), mi misi in testa l’idea di voler ac¬ 
quistare Lupin III: Lupin la Morte, Zenigata l’Amo¬ 
re. Da quello che leggevo in giro mi sembrava vera¬ 
mente un bel gioco, ma quando vidi la minl-recen- 
slone che gli avevate dedicato, all’inizio ci rimasi 



male, ma dopo averlo provato da un mio amico non 
trovai definizione più perfetta di quella che gli ave¬ 
vate dato a suo tempo... la ricordo ancora: “Lupin 
la morte, Zenigata l’amore...ai giocatori la noia”. Mi 
avete salvato un bel po’ di eurozzi! 

Il gioco più bello, invece, è stato Dragon Quest Vili. 

A quel tempo non leggevo nemmeno PlayGen e ca¬ 
sualmente mi ritrovai il numero 3 (se non sbaglio) 
davanti agli occhi. Lo sfogliai e lessi tutta la recen¬ 
sione. Non ero affatto amante dei GdR, ma quel 95 
mi tentava non poco. Conclusione: l’ho comprato, 
giocato, vissuto, amato, ed è assolutamente II mi¬ 
glior acquisto (nonché il primo) che ho fatto se¬ 
guendo i consigli di PlayGeneration. Da quel mo¬ 
mento, ho iniziato quindi ad appassionarmi ai GdR, 
anche se non li amo proprio tutti. 

KUROfRKI ICIIICO 


Il fiasco evitato: tempo fa volevo acquista¬ 
re a tutti i costi Prototype, ma leggendo la 
vostra recensione mi sono reso conto che 
non faceva per me. Ora me I’ ha prestato un 
mio amico, e mi sono sentito senza rancore quando 
I’ ho restituito. 

Il capolavoro a scatola chiusa: lo reputavo Fallout 3 
un gioco di poco conto, ma leggendo la vostra re¬ 



censione mi sono convinto e mi sono buttato senza 
pensarci. Ancora oggi, dopo centinaia di ore di gio¬ 
co, posso essere orgoglioso di aver ascoltato II vo¬ 
stro consiglio, e quindi non posso far altro che rin¬ 
graziare tutti coloro che rendono PlayGeneration 
quello che è ora: un aiuto e una fonte di sicurezza 
per ogni videogiocatore. 

DIRBlOf 1996 



Il gioco più importante che ho scoperto con 
Playgen fu Fahrenheit, una delle più grandi 
avventure su PS2. 

Un pacco che ho evitato: Alpha Protocol. 

rRn_6a 


^^|tos. 




gioco che ho evitato grazie a Playgen è sta- 
senza dubbio Alien VS Predator. Ero inten¬ 
zionato a comprarlo, ma dopo aver visto quel 
73 (o 71?) ho cambiato idea ed ho fatto bene. 
Un gioco che ho scoperto è stato senza dubbio Un- 
charted 2, perchè fino ad ottobre deli’anno scorso non 
sapevo quasi nuila di VG, quando comprai il numero 
con la copertina di DBZ:RB lessi il reportage di L/2 e 
me ne innamorai subito, non ha caso è stato il mio pri¬ 
mo gioco per PS3 e il più bello di sempre (per me). 

Rine 




Da questo mese dedicheremo uno spazio aile copertine create dai nostri taientuosi lettori. Vuoi partecipare? Iscriviti al forum, scarica il tempiale e scatena la fantasia! 



I Zacloud97 fa del Duffo la su- 
1 perstar assoluta della sua co¬ 
pertina, affiancandolo al suo 
idolo di sempre Koggima e 
addirittura rendendolo protagonista, con 
sua Immensa gioia, di un episodio molto, 
molto speciale di Metal Gear. In basso, 
un azzurrissimo e censuratissimo dottor 
Manhattan, mentre nella colonna gialla a 
lato spicca un roseo e succulento suino, 
trionfante perfino sull’indiscutibile fasci¬ 
no (?) di Koggima-bis. 

ZnClOUD97 



Kurosaki Ichigo presenta an¬ 
che lui una copertina dedicata 
a Duffman, questa volta affian¬ 
cato ai protagonisti di Heavy 
Rain. In basso. Il Tonypizzo non sembra 
convinto del confronto con un noto orso 
dei videogiochi, mentre il bollino in alto 
mostra, ancora una volta. Il re della tavo¬ 
la (il suino, ovviamente) nell’esercizio del¬ 
le sue funzioni. Il fascione giallo, dal canto 
suo, promette procaci fanciulle, gatti buffi 
e usi alternativi per la console Microsoft. 

KUROIIIKI 
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I Playstation 
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■ Niente da fare: quando uno si innamora di un gioco o di una serie, c’è poco che possa fare per toglierselo dalla testa. Nel caso di Masotaker, 
ii suo primo, grande amore è stato Resident EviL. e si vede! 



Con i primi due posti praticamente immobiii, 
troviamo però un paio di sorpassi ecceilen- 
ti neiia classifica di questo mese, con Mat- 
test09 che si aggiudica il terzo gradino del 
podio ai danni di Baldagiovane86, e uno sca¬ 
tenatissimo Bomberman che scala ben due 
posizioni piazzandosi al sesto posto. 



trofei 


trofei 1562 
"liv'èllo 17 - 67% - 44 platini 


trofei 1958 
livello 16 -12% - 30 platini 




trofei 1850 - livello 15 - 42% 
20 platini 


B Resident Evi! è stato il mio primo amore, 
sono passati 12 anni dalla mia prima 
avventura a Raccon City e ancora oggi 
mi emoziono come un bambino anche 
solo per l’annuncio di un nuovo capitolo 
della saga: è stata la mia serie preferita, 
la custodisco gelosamente come un piccolo tesoro, 
altre serie hanno provato a insidiarla in passato, ci 
ha provato Melai Gear Soiid, ci ha provato Onimusha 
e ci ha provato Syphon Fiiter, ma RE è sempre lì ad 
aspettarmi, come un vecchio amico che non vedi 
da tempo e che sai che prima o poi rincontrerai 
quando meno te lo aspetti. Gli anni sono passati. 


adesso non si va più caccia di zombi imbranati ma 
di pazzi allucinati molto meno spassosi da uccidere 
e soprattutto ora ci sono tanti altri nuovi modi 
di divertirsi: c’è Uncharted, c’è Assassin’s Creed 
e c’è anche Dead Space, meccaniche nuove, più 
spettacolari, più emozionanti, più da film d’azione... 
Però, di tanto in tanto, tra una sparatoria a Shambala 
e un volo della fede da una torre di Gerusalemme, 
la mente torna a quei pomeriggi spensierati a Villa 
Spencer e un vecchio videogiocatore, nel silenzio 
del suo salotto, sorride maliconico davanti al suo 42 
pollici... 

mniOTiiKER 


IL SONDAGGIO 


QUALE SERIE VORRESTI VEDERE TORNARE SU PS3 0 PSP? 


MieeiifU4t,u% 

\Mim dBpMi. 
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[B3QD©(J]0Q 0,041% 

(?(TlfìTrif?(PlTI 'OIIIQ flUTlfPlPlìTì 4]o8S% 
02,00% 

OOlOfrffifflBi Ml% 


Dino Crisis è ovvio anche se non mi di¬ 
spiacerebbe un Legend of Dragoon, titolo 
sottovalutato a mio avviso. Poi spero e 
prego sempre per vedere in questa generazione 
due saghe che si sono fermate sulla cara PS2: Oni¬ 
musha e The Legacy of Kain Series (.Soui Reaver 
su tutti ma anche un bel Blood Omen) 

ncounRium 



voglio su PS3 non PSP!) 


RRiniEl 



tBanPRiBERinnni - trofei 1568 
livello 14 - 46% - 13 platini 


?7ó' nfnM) i[H[>n 


il^- trofei 1333 
livello 14 - 38% - 25 platini 



■^flinRin]B'n’n|- trofei 1378 

. > 

riivello 14 - 54% - 23 platini 


y^f.o,iD;iER«gr^R'o;mEf- trofei 


p359 - livello 14 ' 31% - 21 platini 
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J- trofei 1237 
livello 13 - 93% - 20 platini 

[ilihmnRD:uK7/fli - trofei 1312 
llivello 13 - 93% - 16 platini 


B 


trofei 1155 


llivello 13 - 78% - 20 platini 

irgiRYpnnRuiiiimni - trofei 1132 
livello 13 - 73% - 23 platini 


J- trofei 1261 
I livèllo 13 - 72% - 16 platini 


[KkanaEG© 


DOo [EIiODSI] 


J- trofei 1423 
llivello 13 - 71% - 2 platini 



ngHmnRKOTCElWl - trofei 1146 
livello 13 - 67% - 20 platini 


Certo che siete cattivi, come si fa a 
sceglierne uno solo? A me interessano 
Dino Crisis, lombi, Legend of Dragoon e 
Vagrant Story, praticamente ho fatto la 
conta per scegliere, e come serie che non avete 
messo vorrei Rivai Schoois e Parasite Ève (lo 



Parappa thè Rapper mi piace un casino, 
quando ero piccolo ci giocavo con la mia 
PS1. Ci giocavo tutti i giorni cercando di 
andare avanti dopo quella gallina! 

PITOCRRB 





i^B’nIInB^o^mH^n'n^ trofei 116 O 
livello 13 - 55% - 16 platini 

lllBIflRnREtim - trofei 1137 
livello 13 - 53% - 20 platini 

LfflTOPBRl- trofei 1120 
livello 13 - 46% - 16 platini 


aSbOimBQO 


- trofei 1031 
livello 13 - 21% - platini 15 
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